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TOPSELLER to zupełnie nowa, rewelacyjna seria gier komputerowych! 
Stworzona została z myślą o wszystkich, dla kt órych najważniejsza jest sama gra, 
a nie masa zbędnych bajerów. Dzięki temu każdy z fantastycznych tytułów z serii 
TOPSELLER kosztuje tylko 39,99 zł! Płać ć tylko za gry, a nie za dodatki! 
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NOWA SERIA GIER KOMPUTEROWYCH! 
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Co z nimi robić? Do tego, że moja praca wiąże się z graniem 
w gry, które na rynku będą miesiące później, dawno się 
przyzwyczaiłem. Ale co zrobić z wiedzą, którą zdobywam, a której 
nie mogę wyjawić nawet w Tajnym raporcie, bo pisząc jedno 
zdanie, zwolniłbym swoich informatorów ze skutkiem 
natychmiastowym? Co zrobić z tym, że wiem, iż konsolowa, 
kultowa gra B. będzie na pecety? Że są już materiały z trzeciej 
części R.A.? Że widziałem grafiki do nowej gry People Can Fly? 
Nie wiedzieć — źle. Wiedzieć — jeszcze gorzej... 
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Każda z unikatowymi jednostkami! 


Dwa poziomy rozgrywki 
Ekran taktyczny i strategiczny! 
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Premiera marzec 2008* 
Już dziś zamów swój egzemplarz na www.gram.pl/UniverseAtWar 
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© SEGA. SEGA, logo SEGA i Universe at War: Earth Assault są znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy SEGA. Wszystkie prawa zastrzeżone. PETROGLYPH jest zarejestrowanym znakiem handlowym Petroglyph Games, Inc. ©Petroglyph logo jest znakiem handlowym Petroglyph Games, Inc. 
Windows oraz logo przycisku Start Windows Vista są znakami handlowymi lub zastrzeżonymi znakami handlowymi firmy Microsoft w USA i/lub innych krajach, a logo „Games for Windows' oraz logo przycisku Start Windows Vista są używane zgodnie z licencją firmy Microsoft. 


* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona Gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


SPACE SIEGE 
PROSTA HISTORIA 


owa gra autorów 
Dungeon Siege ów 
będzie mniej skom- 


plikowana, niż się spodzie- 
waliśmy. Ratujący kosmicz- 
ny statek kolonizacyjny ludzi 
przed wtargnięciem kosmi- 
tów inżynier przeżyje masę 
akcji i ograniczoną porcję 
rpg. Swoją kolekcję puka- 


wek i pancerzy dopali 

od ręki sypiącymi się 

z wrogów i skrzyń 
jednorodnymi zębat- 

kami, bez konieczno- 

ści biegania ze zgro- 
madzonym złomem do han- 
dlarza. Zastępujący mu dru- 
żynę robot podda się jedy- 
nie prostym komendom 


(strzelaj do wszyst- 
kiego w sali), na 
wyrafinowane au- 
tomatyzacje auto- 


matona nie będzie 

tu miejsca. Autorzy 

nie chcą nas odry- 

wać od (obsługiwa- % 
nego nadal myszką) pę- 
dzenia po ogromnym 
statku, ostrzeliwania ob- 
cych i wykorzystywania 
sprawnej fizyki gry na 
przykład do zamieniania 
trafionych butli z gazem 
w nieprzewidywalne, wy- 
buchowe pociski. 


Na koniec tradycyjna wymiana broni 
pomimo sporej różnicy gabarytów 


DISCIPLES III 
RENAISSANCE 


osja potentatem 

turówek fantasy: 

Nival opiekuje się 
Heroesami V, Fantasy 
Wars ma 1C, a trzecich 
Disciplesów Akella stru- 
ga dla Strategy First. Już 
widać koniec: wykań- 
czają scenariusz (sześć 
misji dla każdej strony) 
i wspólną bitwę finało- 


wą. Gra będzie w 3D 
(pierwszy raz), liderom 
da się przydzielać umie- 
jętności i sprzęt, dojdą 
nowe opcje rozbudowy 
stolic i ponad 150 jed- 
nostek ludzkiego Impe- 
rium, Aliansu Elfów i de- 
monicznych Legionów 
Potępionych. Inne frak- 
cje wyjdą w dodatkach. 


Ktoś rzuca coś w kogoś, ale ciężko 
stwierdzić, bo kolory jakieś bure 


PRODUCENT: Akella/.dat DATA WYDANIA: późne lato 


agazyn Kom- 
puter Świat, 
codwutygo- 


dniowa porcja testów 
sprzętu, programów 
i fachowych po- 
rad dla kompute- 
rowców — zwięk- 
sza format i obję- | 
tość (do 84 stron). 
Nasi koledzy zza 
ściany unowocze- 
śnili szatę graficz- 
ną pisma i najwy- 
raźniej zwariowa- 
li, bo chcą to 
wszystko plus 
płytkę CD sprze- 
dać po dotych- 
czasowej cenie 
magazynu 

w wersji bez 
krążka, czyli za 


iezpiecznyj | ee: 


3,90 zeta. A skoro czy- 
telnicy bezpłytkowej 
edycji KS i tak niczego 
nie tracą, ta spokojnie 
zniknie sobie z rynku. 


| MOTO 
Z nami uchronisz pecet przed: 
1 hakerami | wirusami | spamem | spyware'em 


Na CD półroczna wersja 
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PRODUCENT: Axel Springer DATA WYDANIA: od 28 


2008 GATUNEK: strategia turowa stycznia 2008 GATUNEK: dwutygodnik o komputerach 
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Roger Avary, autor skryptu ekra- 


nizacji Silent Hilla, spowodował f A 


wypadek samochodowy, w któ- 
rym zginął jadący z nim znajo- 


| =>) 


my. Scenarzystę aresztowano pod 


4 zarzutem jazdy pod wpływem i spo- 


wodowania śmierci. Jego ekranizacja 
Wolfensteina (którą miał też reżyse- 
rować) stoi pod znakiem zapytania. 


; Latem EA udostępni za darmo sie- 

; ciową strzelaninę tpp Battlefield He- 
roes. Zarobią na reklamach oraz 
sprzedawanych graczom za grosze 


i gadżetach i dopałkach. Nowy poważ- 


: ny Battlefield wyjdzie pod koniec ro- 
i ku, rozegra się na współczesnym Bli- 


skim Wschodzie, a stronami będą 
NATO i Koalicja Bliskowschodnia. 


jp Stań oko w oko z tyranozaurem 

| i innymi krwiożerczymi dinozaurami 

w jednej z najbardziej oczekiwanych 
gier akcji tego roku! 


Już wkrótce! 
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© Touchstone. Turok TM 8 © Classic Media Inc., grupa Entertainment Rights.„2” i„PlayStation” są zarejestrowanymi znakami handlowymi Sony Computer Entertainment Inc. 
Wszystkie prawa zastrzeżone. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE i loga XboX są zarejestrowanymi znakami handlowymi grupy Microsoft. 


AB 


2/5 Combo: — ź 
mę? „odj : 


ym, że dostanie kolejny level, m 


Hiroszimo rzucił stekiem krzaczków 


Niestety, 
pecetowa wexr= 
sja FIFY 09 
znowu nie będzie 
miała nextgenowej grafiki! 
Kolejny raz będzie skonwerto 
wana z PS2, a nie z PS3 czy 
X360! Brzydal powraca, więc 
znów nie należy się spodzie 
wać zbyt wielu zmian... 


hoć premiera nieco się ostat- 

nio obsunęła, to na szczęście 

nie na jesień, jak plotkowano. 
Nadal za to nie wiadomo, jak wete- 
ran zmagań z ciemnością, Edward 
Carnby, przeniósł się z lat dwudzie- 


RAPORT 


: NA OROMA, CÓŻ ZA OHRZĄSZCZYKI 
: age of Conan, bardzo gorąco 

: oczekiwana gra mmo szokująca 
: grafiką DX-a 10, zostanie wy- 
: dany w polskiej wersji języ= 
s kowej! To pierwsza iabularna 
; gra sieciowa, która będzie 

* najprawdopodobniej w pełni 

: przetłumaczona. Trzymamy 

; kciuki, aby przyczyniła się 

» do rozwoju tego typu tytułów. 


oczko w głowie twórców), broni 
(gdy szybko machniemy gałką pa- 
da) albo narzędzia do na przykład 
wyciągnięcia iskrzącego kabla z ka- 
łuży (przy łagodniejszych ruchach 
gałki). Francuski Eden Games jest 


Omega Force marzec 2008 


orientalne siekanie w tłumie 
chcą połączyć skryptowane, 


JUST CAUSE e szargające nerwy wydarze- 
OBAL SOBIE DYKTATORA JĄ] s. cożocy (rs przykać 


efektowną ucieczkę Eda sa- 
mochodem przed siłą do- 
słownie rozrywającą ulicę 
za nim) ze swobodą mani- 
pulowania fizyką i przed- 
miotami gry. Kawałka deski 
bohater użyje jako pochod- 
ni (realistyczny ogień to 


stych (w poprzedniej części) do raczej od samochodówek (ostatnio 
współczesności — ale pojawiły się Test Drive Unlimited), ale się stara- 
sugestie, że będzie pamiętał swoją _ ją, dajmy im szansę. 

przeszłość. Autorzy nadal 


Rysiek nie zdążył pójść 
przed odlotem na stronę 


RE 


eśli pierwsze screeny razem na wyspie gdzieś 

z tej strzelaniny nie są w południowo-wschodniej 
ściemą, dwójka będzie Azji. Znów trzeba będzie 
wyglądać tak, jak powinna zdestabilizować państewko, 
była jedynka. Co nie znaczy, ale twórcy chcą też zapew- 
że rozgrywka nagle nabierze nić nam większą radochę 
realizmu: Rico, latynoski po prostu ze swobodnej eks- 
agent supermaczo, nadal ma  ploracji. Ponad tropikami 
dokonywać kapitalnych ka- mają się unosić ośnieżone 
skaderskich wyczynów, tym _ góry — czyżby narty? 


Avalanche Studios nieznana Eden Games maj 2008 
strzelanina eksploracyjno-wyczynowa mroczny survival 


WITAEAT.UNA TESTEO TT YNA TEZIE MNA TZETEG MUN TEZEZETNONE TEEN TELE TNNE 


Skała z zaworem... „.i złudzenie z dwójką ; Francuzi się podnoszą Rapture przed upadkiem 

Firma Valve kupiła Turtle Rock Stu- lllusion Softworks (Mafia, Hidden «£ | Infogrames/Atari dostało od inwe- Nowy Bioshock, ponoć prequel, po- 
dios pracujące nad Left 4 Dead, Dangerous, Vietcong) sprzedali się _ : storów 150 mln euro, by wstać z fi- każe Rapture przed rozpadem. Szep- 
opartą na Source'ie sieciową strzela- _ Take Two i pod nazwą 2K Czech nansowych klęczek. Plany: więcej cze się też o ekranizacji hybrydową 
niną z szybkimi zombiakami. w tym roku chcą skończyć Mafię Il. gier, atak na Wii i DS-a. techniką, jak w filmie 300. 


PRZED ŚMIERCIĄ NIE UCIEKNIESZ... 
MOŻESZ UMRZEĆ PRÓBUJĄC! 


PREMIERA: LUTY 2008* 
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THE CLUB TO TAJNA ORGANIZACJA, KTÓRA ZRZESZA POTĘŻNYCH, BOGATYCH I NAJBARDZIEJ ZDEGENEROWANYCH 
LUDZI NA ZIEMI. DAJE IM ROZRYWKĘ, KTÓREJ ISTOTĄ JEST BRUTALNA WALKA NA ŚMIERĆ I ŻYCIE. 
WEJDŹ DO PODZIEMNEGO KRĘGU I ZOSTAŃ NAJLEPSZYM ZAWODOWYM ZABÓJCĄ ŚWIATA! 
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|| WALLoE 
ŚMIECIOBOTEM PRZEZ 
GALAKTYKĘ 


utorzy monitoryzacji Inie- 
mamocnych oraz Ratatuja 
wysmażą kawałek lekkiej 


akcji z bohaterem nowej animacji 
Pixara w roli grywalnej. 

WALL*E będzie robotem, który od 
kilkuset lat samotnie sprząta za- 
śmieconą i porzuconą przez ludzi 
Ziemię. Gdy na planetę przelotnie 
trafi z inspekcją piękna robotka 
EVE, zauroczony bohater ruszy za 
nią w kosmos. W trakcie gry zwie- 


dzi dziesięć światów, przypomina- 
jąc widzom kawałki kinowej fabuły, 
miejsca i postacie, wśród nich bo- 
haterską bandę nie pierwszej jako- 
ści robotów czy komicznego pupila 
karalucha. Multiplayer, zamiast po- 
pularnego łączenia sił kilku postaci 
na ekranie, tym razem będzie ry- 
walizacyjny. Film w reżyserii 
Andrew Stantona (Gdzie jest Nemo) 
trafi do nas w czerwcu, wydawana 
przez THQ gra też coś koło tego. 


b kosmos wyruszyliśmy chyba dawno, 
dawno temu — gdzieś tak za dwa lata 


Synaesthete 


LLLLLLLULLULLELLLU 
ja: 1.0.1 Rozmiar: 89,7 MB 
Link: https://typo3.digipen.edu/index.php? id=986 
Synaesthete to gra muzyczna, połączenie Guitar Hero i platfor- 
mówki doprawione odrobiną rpg i polane bardzo fajną, prostą, 
klimatyczną grafiką. Biegamy po kolorowych poziomach, tłucze- 
my przeciwników 
i bossów dźwiękami, 
wygrywając solówki 
na trzech klawiszach 
jak w GH, od czasu 
do czasu używamy 
dobrze przemyśla- 
nych czarów będą- 
cych zwykle dodatko- BR 
wą minigierką, zaś 
wszystko to przy cał- a 
kiem niezłej muzyce elektronicznej. A mówię to z perspektywy 
kolesia, który ma wytatuowane na klacie Rock Forever. No dobra, 
nie mam, kumple mnie odciągnęli. Gdyby to była komercyjna 
produkcja, na pewno bym ją kupił — to najlepsza rekomendacja. 


PRODUCENT: Heavy Iron Studios DATA WYDANIA: lato 2008 GATUNEK: raczej 
prosta zręcznościówka 


ndie — nowy obszar w dodatku 
do The Settlers: Narodzin lmpe- 
rium — będą cieszyć pięknem 


własnej architektury i sielankową 

atmosferą, ale tylko do czasu, gdy 

przyjdzie pora monsunowa. Wtedy 
zalane deszczyskiem drogi sta- 
ną się częściowo nieprzejezdne 
i ustanie pozyskiwanie części 
surowców, co może być prze- 
kleństwem dla zarządcy. 
W kampanii czeka osiem jak 

3 zawsze rozbudowanych misji 

i nowa profesja: geolog. Doda- 
tek najpierw wyjdzie w Niem- 
czech, w marcu. 


PRODUCENT: Blue Byte DATA WYDANIA: wiosna 2008 
GATUNEK: miło wyglądająca strategia 


oza Space Siege em 

firma GPG szykuje 

dwugatunkową hy- 
brydę wzorowaną 
na znanym i lubianym mo- 
dzie Defense of the Ancients 
do Warcrafta Ill — tam za- 
miast całą armią sterowało 
się pojedynczymi herosami, 
podczas gdy resztę wojsk 
ożywiał komputer. W Demi- 
godzie dwie drużyny po kil- 
ku współpracujących półbo- 
gów (graczy w sieci) spró- 
bują zniszczyć nawzajem 


swoje bazy. Zależnie od wy- 
branej klasy olbrzyma za- 
gramy w szybkim stylu rpg 
akcji, levelując półboga no- 
wymi zabójczymi umiejętno- 
ściami — albo strategicznie, 
tworząc i rozkazując walczą- | 
cej pod nogami świcie. 
Wszystko pociągnie silnik 
wykorzystany wcześniej 

w Supreme Commanderze. 
Rozgrywki mają być szybkie 
i pozbawione rozglądania 
się po kątach za zasobami. 
Fantastycznie. 


Nie tylko my jesteśmy nieźle zajarani ] 


OCENE 


ania na taką skalę 


PRODUCENT: Gas Powered Games DATA WYDANIA: koniec 2008 
GATUNEK: półboska hybryda gatunków 


Age Online, mmo w świecie Epo- 
ki lodowcowej. Premiera: jesień 
2009. Wiewiór: musi być! 


$ 


W sieci pogrywa już 48 milionów 
* Chińczyków (głównie w rzeczy 
bez abonamentu). W tym roku ma 
ich przybyć do prawie 60 mln. 


W dwudziestą rocznicę wydania 
dwuwymiarowej strzelaniny Bionic 
Commando Capcom rękoma firmy 


Grin wskrzesi archaiczną rozgrywkę. 


I ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI 
= i 

r A 
Koreańskie studio Gravity robi Ice „* %ęć 


Sprzedawany przez internet wiosną 
BC Rearmed zapewni masę retro- 
strzelania i platformoskakania. 

W takie rzeczy grali nasi dziadowie! 
No dobra, przesada. Ale niewielka. 


Lost: Via Domus 

Mimo że większość z nas 

umiera z ciekawości 
przed premierą każdego 
nowego odcinka, większość z nas 
umrze z nudy po dwóch godzi- 
nach z tą niby-gierką. 
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h 4 
Spore 
Wiem, to będzie GEEENIAL- 
NA gra genialnego twórcy. 


Ale zanim dojdzie się w niej 


do interesującej części (wojnaaa!), 
czy naprawdę trzeba tańczyć przy 
ognisku i karmić potomstwo? 
-) Podobał nam się koncept 
Hellgate'a, ale ta gra była 
ogromną klapą, bo nie przycią- 
gnęła prawie nikogo. Więc czemu 
zmienić ma to dodatek? 
śś lubię oglądać nawet pły- 
wanie synchroniczne. 


Na komputerowej lubiłem kato- 
wać klawiatury. Ale miałem wte- 
dy 10 lat i to był 1992 rok. 
3 me'owej w grze mmo jest 
bardzo fajny, ale jeśli pre- 
miera zderzy się z wyjściem Wrath 


of the Lich King, to serwery będą 
puste jak łeb trolla. 


Hellgate: London 
— Stonehenge 


W 
Olimpiada Pekin 2008 
Na prawdziwej Olimpiadzie 


Age of Conan 
Koncept walki realti- 


W 
Rage 
2 Twórcom Wolfensteina nie 
udało się chyba już z pięć 
ostatnich gier. Co mają 
w zanadrzu, żeby przełamać ten 
trend? Nazwisko Johna Carmacka 
już dawno nie wystarcza. 
h_4 


Brutal Legend 
u | To może być jedna z naj- 
lepszych i najśmieszniej- 

szych gier komputerowych 

w historii. Ale taką byli też Psy- 
chonauts i sprzedali na świecie 

trochę ponad 40 tysięcy sztuk... 


w tym 
miesiącu Ę 


c"ce 


LEISURE SUIT LARRY 
BOX OFFICE BUST 
ŚMIESZNIE, 
KA odactajewy, ALE TAKTOWNIE 


że pogody nie miał żadnej, 
ogłoski się sprawdziły: 
nowa gra z podrywaczem 


> „ao ad 3 M 


an pojechał na karnawał - 
| AS Chcielibyśmy napisać 
Bo gorących Brazylijkach, sam- 
, bodromach, drinkach za gro- 
sze, gorących Brazylijkach, pł 
ce na plaży, gorących Brazylij- - 
| 


nym nieudacznikiem. Reszta 
również jakaś taka ostrożna: 


a w hotelu tynk spadł z sufitu. 


v Swetera (swetra?) Electronic 


juniorem jest w drodze. postacie zostaną zarysowane 
dał zaprosiło do Londynu, b | Tym razem podobno młody Lar-  kreskówkowo i nierealistycznie, 
FIFY 0: py tywną kryt | ry stanie się bardziej podobny a choć paniom nie będzie bra- 
Dał taką o robią już FIFĘ 09. | do swego wujka z pierwszych kować krzywizn, nie ujrzymy 


„że ż ŻUi ; i 
Producent w ząsą- "| części, czyli będzie sympatycz- 


nagości ani mocno nieprzyzwo- 
itych żartów. Będzie za to po- 
lewka ze światka Hollywoodu. 
Larry wykona mnóstwo prze- 
dziwnych i zabawnych prac 

w studiu filmowym legendarne- 
go wujka, próbując otrzeć się 

o jak najwięcej tamtejszych 
sław, częściowo by wywęszyć, 
kto jest agentem konkurencji 

i sprzedaje sekrety firmy, a czę- 
ściowo by po prostu się poocie- 
rać. Przygodowa rozgrywka ma 
być niezobowiązująca, a eksplo- 
racja swobodna. 


PRODUCENT: Team 17 
DATA WYDANIA: jesień 2008 
GATUNEK: przygodówka z humorem 


Czy bliźniaczki po prawej dożyją 
do premiery? Czy ktoś je zauważy? 3. 
| Ak W, 


PRZEŁAMANIE LODÓW 


TNie ma siły, pamięć gatunkowa a 
5 przywoła tu wizje Stalingradu 


gz "Ta 


PRODUCENT: Action Forms 
DATA WYDANIA: 2008 
GATUNEK: mrożący krew horror 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚW 


Wypad na miasto 
Jeśli ktoś chce się pobudować, City 
Life Edition 2008 zapewni w maju 
wybór 360 obiektów. Zaprojektowa- 
ne miasta zasiedli wielokulturowy 


12 


PPLIETEJ 


tygiel mieszkańców, więc poza ba- 
lansowaniem rozwoju przemysłowe- 
go i poziomu zanieczyszczeń trzeba 
będzie pilnować, żeby się nie po- 
gryźli i nie wywołali zamieszek. 


Spore opóźniony (znów) 

Na pewno nie ukaże się wiosną. Cóż, 

; jakoś nas to nie dziwi. Gry geniuszy 
takie właśnie są. A potem i tak 

;_ prawie nikt w nie nie gra. 


; Gra Gra Endera 
; Gra Endera była kiedyś wyjątkowo 
; znaną książką sci-fi. Dziś trochę 

: zapomniana, będzie odświeżona 

;_ dzięki grze Battle Room. 


TYLKO NAJLEPSZE GRY 
EKSKLUZYWNE WYDANIE 
OBSZERNA INSTRUKCJA 

PROFESJONALNY PORADNIK 
DOŻYWOTNIA GWARANCJA 


DODATKI NA GRAM.PL 


Leś jj QI UJ TL 


JUŻ W SPRZEDAŻY! 


W SERII PLATYNOWA KOLEKCJA ZNAJDZIESZ RÓWNIEŻ: N AJ B ARDZI EJ 


© AGE OF EMPIRES Il © ANTOLOGIA BLIZZARD © COMPANY OF HEROES: KOMPANIA BRACI © DIABLO II ZŁOTA EDYCJA 
© FABLE: ZAPOMNIANE OPOWIEŚCI © FEAR. ZŁOTA EDYCJA e GOTHIC 3 © HEROES OF MIGHT AND MAGIC V 
e JADE EMPIRE: EDYCJA SPECJALNA © MEDIEVAL I: TOTAL WAR © NEVERWINTER NIGHTS DIAMENTOWA EDYCJA STYLOWA 


© NEVERWINTER NIGHTS 2 ©  ROLLERCOASTER TYCOON 3 ZŁOTA EDYCJA e ROME: TOTAL WAR ANTOLOGIA 
e SAGA GOTHIC © THE SETTLERS: DZIEDZICTWO KRÓLÓW ZŁOTA EDYCJA © WARCRAFT Ill ZŁOTA EDYCJA 


ROZRYWKA 


© 2008, Platynowa Kolekcja jest znakiem towarowym CD Projekt Sp. z o.o. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
© 2007 JoWooD Productions Software AG, Pyhrnstraże 40, 8940 Liezen, Austria. Stworzone przez Phenomic 
Game Development. Wszelkie prawa zastrzeżone. SpellForce jest znakiem handlowym JoWooD Productions 
Software AG. 


gram.pl| 


| Z CDPRCJEKT | 


KEKEGJE 


Wiedźmin koncentruje się i wciąga 
mikstury, ale na Gothika to za mało 


CO JEST GRANE 


| 


Aby oddać swój głos na jedną grę z listy Top 10, z poczekalni, na 

którą trafiają gry testowane w danym numerze albo z listy pre- 4 

tendentów, wejdź na stronę http://playpc.pl i kieruj się znalezio- Age of Empires III AEM3 
nymi tam wskazówkami (w ten sposób można głosować raz Bochóck BISH 
w miesiącu) albo wyślij SMS o treści LISTA,KOD pod numer 7/1150 Blacksite: Area 51 BS51 
(usługa dostępna we wszystkich sieciach — Era, Heyah, Orange, Play, 

Plus). Koszt wysłania jednego SMS-a wynosi 1 zł + VAT, czyli Dark Messiah Might and Magic DMMM 
1,22 zł z VAT-em. Kod każdej gry znajduje się obok jej tytułu na FE.A.R. FEAR 


poniższych listach. Należy wpisać go w treści wysyłanego SMS-a Fable: Zapomniane opowieści FABL 
zamiast słowa KOD. Pamiętajcie, lista czeka na wasze głosy! GEaFsTOF WEG GEWA 
Half-Life 2 HLF2 
LOCOZEKIAIELELCLECTA HMMV 
Hitman: Krwawa forsa HITM 
Kane 8 Lynch: Dead Man KLDM 
Medal of Honor: Airborne MHAI 
, Medieval Il: Total War MED2 
Need for Speed Carbon NFSC 
Śmierdzący miksturami oddech wiedźmina zmobilizował da Neverwinter Nights 2 NEN2 
dawnego lidera. | znów Gothic jest królem! Ojciec chrzestny OJCH 
Painkiller: Overdose PAVE 
J S.T.A.L.K.E.R.: Cień Czarnobyla STAL 
San Pn zapadło w zimowy sen. zza(9 Stranglehold GIT 
zy obudzi się na wiosnę? 
Test Drive Unlimited TEDU 
The Elder Scrolls IV: Oblivion ESIV 
Z bestiami idzie mu tak dobrze, że pewnie i Gothikowi sie rad CRO amid sza 
kiedyś da radę. Ale najpierw musi pokonać GTA! - TimeShift TISH 
i i ARAEI UŚ Tomb Raider Anniversary TRAN 
| 4) * Call of Duty 2 Two Worlds TWDS 
TAGI ŚM ŻW Władca pierścieni: Bitwa o Śródziemie Il WPBP 
WEZ Cali f D ą z World in Conflict WINC 
© m) Mod ask w e 25 World of Warcraft: The Burning Crusade WWBC 


FIFA 08 


Asterix na Olimpiadzie ASTE 
CBRA 
uiced 2: Hot Import Nights J2HI 
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(PB) md Need for Speed ProStreet 


A rż Made Man: Prawa ręka mafii MAMA 
8) 4 _ Pro Evolution Soccer 6 acz SAVŻ 
(ŻWRTZZA SEEM Zm Sudden Strike 3: Arms for Victory SSZA 
'9) mi) Crysis Supreme Commander: W obliczu wroga SUPW 
uaŹ The Sims 2: Czas wolny S2CW 

TT + Need for Speed Universe at War: Earth Assault UWEA 
. Most Wanted Winter Sports 2008: The Ultimate Challenge W8UC 


s000:1 


Digital 
Fne 


Contrast 


FLATRON L226WTQ 
wielkość 22”, czas reakcji 2ms GtG 
złącza D-sub, DVI-D (HDCP) 
rozdzielczość 1680 x 1050 


wwwilge.pl 


cro: GSC Game World 
KIEDY: maj 2008 


; że znów gra ucierpi od masy bugów, 


INK: www.stalker-game.com/clearsky : a grafika będzie średniawa 


info 


RADIOAKTYWNY BIFOREK 


S.T.ALKER. 


CLEAR SKY 


Prequel ambitnej strzelaniny z kozackim klimatem ma być 
ładniejszy i pozbawiony błędów. I zapewnić konkretne 
doznania, bo w Czarnobylu właśnie zaczęła się wojna 


ardkor, rzeźnia i ma- 
sakra — najbardziej 
brutalne aspekty ra- 
dioaktywnej rzeczy- 
wistości dadzą o so- 
bie znać ze zdwojo- 
ną mocą. Anomalii 
ędzie więcej niż kiedykolwiek, 
2 a gorące powietrze, śmierciono- 
śny kwas i niestabilne pola gra- 
witacyjne to wcale nie najwięk- 
ze problemy zwiedzających, bo 
siem frakcji rozpoczyna zbrojny 


konflikt. Taki na serio. Zona na 
rok przed wydarzeniami przed- 
stawionymi w Cieniu Czarnobyla 
to wyjątkowo nieprzyjazne miej- 
sce. A główna misja i tak skazana 
jest na niepowodzenie, bo pole- 
ga na wytropieniu i ubiciu... bo- 
hatera poprzedniej odsłony gry. 
No właśnie. Nie ma szans. 


KAŻDY GDZIEŚ NALEŻY 
Biegający w maskach gazowych, 
| polujący na artefakty i siebie na- 
wzajem stalkerzy tworzą frakcje, 
manifestując różnice w podejściu 
do życia. Ale zasadniczy cel mają 
ten sam: więcej terytorium, pla- 
cówek naukowych i cennych 

/ przedmiotów. Dołączyć do do- 
wolnej grupy da się w każdym 

' momencie, a za przebieg całej 

- wojny odpowiada A-Life, czyli 
opracowana przez GSC symu- 
lacja życia. Wszystkie postacie 
funkcjonują w swoim rytmie i nie 
obchodzi ich, czy bohater jest 

w pobliżu. Nie tylko wiedzą, kie- 
dy zjeść czy przysnąć, Al ogarnie 
| absolutnie całą wojnę, na której 
wydarzenia da się wpływać. 


Każda frakcja będzie mieć swoją 
bazę, granicę terytorium, ludzi ze 
specjalizacjami i ważne miej- 
scówki jak bar. Sporo questów 
będzie zlecanych przez szefo- 
stwo, choć trzeba dodać, że 

w każdej chwili można się z ta- 
kiego ugrupowania wymiksować. 
Ale chyba nie warto, bo z cza- 
sem zdobywa się coraz wyższe 
stopnie i szacun u dowódców, co 
daje dostęp do nietypowych pu- 
kawek i sprzętu. Odpowiedzial- 


KIEDY WRÓG BĘDZIE PODEJRZE- 
WAŁ, ŻE KTOŚ SIĘ KRĘCI W POBLIŻU, 
UPEWNI SIĘ, RZUCAJĄC GRANAT 


ność będzie rosła z czasem: 
świeżak dostanie zadanie oczysz- 
czenie terenu dookoła bazy 

z mutantów, weteran uderzy 


Ta miejscówka 

„tó Czerwony Las. 

A ten znak mówi, 
że trzeba tu uważać 


z kumplami na siedzibę wroga. 

A większość zadań da się wyko- 
nać na parę sposobów. Gdy ban- 
dyci zaatakują wieżę obserwacyj- 
ną, przełożony spyta, czy może 
liczyć na pomoc. Można biec tam 
i próbować ich od razu wylłuc, 
zabawić się w polowanie i wytro- 
pić, a potem wykończyć każdego 
z nich, skradając się i ogarniając 
temat snajperką albo zmontować 
sobie ekipę i podzielić się rolami. 


KIERUNEK POMYKANIA 


Krajobraz ma skłaniać do częste- 
go picia wódki. Poważnie. Alko ni- 
weluje przecież działanie promie- 
niowania, a teraz dużo więcej bę- 
dzie niebezpiecznych anomalii. 
Wielokrotnie głaskane przez elek- 
tro (te duże skupiska błyskawic, 
niebezpieczna sprawa) i inne cuda 
tereny zniekształcą się. Ochronne 


azdy to wciąż tylko 
dekoracje: niestety 
eżdżeni 


* największa bitwa w grze. 


wdzianko i czujność będą wyma- 
gane, a miłym bonusem jest mj 
opcja korzystania z obu rąk. Jedna Wr 
posłuży do przytrzymania pistole- |». 
tu, a druga — detektora. Przy oka- 

zji przebudowano interfejs. | do- 4) 
brze, bo stary drażnił bałaganem. h 
Mniej więcej połowa miejscówek 
jest znana z Cienia Czarnobyla, ale 
przemeblowana. Nie zabraknie 
odmienionego Agropromu z pola- 
mi, łąkami, lasami, kompleksem 
fabrycznym i opuszczonym insty- 
tutem, będzie też wysypisko z gó- 
rą radioaktywnych śmieci. Naj- 
ważniejszy nowy punkt na ma- 
pie to Limansk, zaginione, za- 
mknięte miasto, w którym reali- 
zowane były rządowe programy 
naukowe. Sieć podziemnych labo- 
ratoriów to łakomy kąsek dla każ- 
dej frakcji, o ten teren rozegra się 


"= MP 


Towarzysze chętniej użyją 
„ | osłon, a ich mózgi będą miały 
> więcej fałd niż w jedynce 


aną mozaikę, obkichany 
/randol, ty kuro na koksie! 


| Hotel kategorii XL przyjmuje każdego, tylko 
ci świecący śpią za workami z piaskiem 


Świat tworzony jest z myślą o po- 
wolnej eksploracji, ale pokonywa- 
nie dużych odległości wkurzało 
już w pierwszej części. Pojawią 

_ się więc wreszcie przewodnicy 

— kolesie znający tajne przejścia 

i umożliwiający szybkie podróże. 
Za drobną opłatą. 


BONUSOWI BRZYDALE 


Wrócą starzy zmutowani znajomi: 
niezbyt przystojny niby-olbrzym 
ze swoimi nieproporcjonalnie dłu- 
gimi kończynami, przerośnięta 
świnia znana jako mięsacz czy 
szalone kreatury zwane snorka- 
mi. Jeden z nowych to krewny pi- 
| jawki, żyjący w okolicach bagien. 
Koleś działa z zaskoczenia: chowa 
» się w krzaczorach, wyskakuje, ła- 
pie ofiarę i zanim ktoś zauważy 
zgubę, wraca w zarośla konsu- 
_ mować. I jest niewidzialny. 
jA | żtówuiey nauczą się dokład- 
| nie lokalizować gracza, gdy 
| mają podejrzenie, ale jeszcze nie 
pewność. Rzucą w takiej sytuacji 
granat. Będą też skakać przez 
okna i chętniej używać drzwi. 
Broń to w dalszym ciągu zabawki 
szczękające metalem i plujące 
kulami, w większości znane w re- 


"Nie było jeszcze w tej grze tunelu, w którymi HH 
| nie groziła nagła śmierć. | pewnie nie będzie l 


alu, choć są też wynalazki na- 
ukowców z Zony, które zamiast 
na prochu jadą na energii arte- 
faktów. Zupełnie nowy będzie 
system modyfikacji: zwykłe pu- 
kawki zdobyte na wrogu nie da- 
dzą się przerobić, za to te unika- 
towe, trudniej dostępne, jak naj- 
bardziej. Podobnie z pancerzami. 
Będzie się je też dało zregenero- 
wać po zużyciu. 


Ależ nie przeszkadzajcie sobie, ja > 
poczekam. Na tego, kto przeżyje ' 

KOCHANA ZONA | SPORO PZAPYO SZW. 

W jedynce można było a: 

dziesiątki różnych artefaktów, a 

często nie nadawały się do ę: 

go, zaś pozbycie się ich za ru 

było skandalicznie sal 

W Clear Sky specjalnych prz 

miotów będzie mniej, za to „R 

dzą fajniejsze bonusy w dziś 

i góry hajsu. Ale dorwać jęj 

dzie można tylko z poważjił £ 

narażeniem życia. 

Obiecano mniej bugów i I 

szą grafikę, choć nie ma s 

na rewolucję. Dojdzie obsł! 

DX-a 10 i kilka nowych efek 

pod dziewiątkę. Modele poś 

już wyglądają wyraźnie lepie 

a Zona jeszcze bardziej realni 

dziko, niebezpiecznie i i smutne 
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CL 


ardkor, rzeźnia i ma- 
sakra — najbardziej 
brutalne aspekty ra- 
dioaktywnej rzeczy- 
wistości dadzą o so- 
bie znać ze zdwojo- 
ną mocą. Anomalii 
będzie więcej niż kiedykolwiek, 
a gorące powietrze, śmierciono- 
śny kwas i niestabilne pola gra- 
witacyjne to wcale nie najwięk- 
sze problemy zwiedzających, bo 
osiem frakcji rozpoczyna zbrojny 


konflikt. Taki na serio. Zona na 
rok przed wydarzeniami przed- 
stawionymi w Cieniu Czarnobyla 
to wyjątkowo nieprzyjazne miej- 
sce. A główna misja i tak skazana 
jest na niepowodzenie, bo pole- 
ga na wytropieniu i ubiciu... bo- 
hatera poprzedniej odsłony gry. 
No właśnie. Nie ma szans. 


KAŻDY GDZIEŚ NALEŻY 
Biegający w maskach gazowych, 
polujący na artefakty i siebie na- 
wzajem stalkerzy tworzą frakcje, 
manifestując różnice w podejściu 
do życia. Ale zasadniczy cel mają 
ten sam: więcej terytorium, pla- 
_ cówek naukowych i cennych 

_ | przedmiotów. Dołączyć do do- 
wolnej grupy da się w każdym 
momencie, a za przebieg całej 
wojny odpowiada A-Life, czyli 
opracowana przez GSC symu- 
lacja życia. Wszystkie postacie 
funkcjonują w swoim rytmie i nie 
obchodzi ich, czy bohater jest 

w pobliżu. Nie tylko wiedzą, kie- 
dy zjeść czy przysnąć, Al ogarnie 
absolutnie całą wojnę, na której 
wydarzenia da się wpływać. 


RADIO/ONTRA KŁY 


S.T.A 


* z mutantów, weteran uderzy 


nawskich mitów 
ali się do nich 
"ie e srogo! ___ 


awiają gawiają sobie no- no- 
ę p bestia- 


Prequel ambitnej strzelaniny z kożpotwory 
ładniejszy i pozbawiony błędów. I owego Jor- 
doznania, bo w Czarnobylu właśnie 5svh 


strzelani- 
Każda frakcja będzie mieórdu 
bazę, granicę terytorium, IŻ pro- 
specjalizacjami i ważne miej-mia- 
scówki jak bar. Sporo questówur- 
będzie zlecanych przez szefo- 
stwo, choć trzeba dodać, że 
w każdej chwili można się z ta- . 
kiego ugrupowania wymiksować. 
Ale chyba nie warto, bo z cza- 
sem zdobywa się coraz wyższe 
stopnie i szacun u dowódców, co 
daje dostęp do nietypowych pu- 
kawek i sprzętu. Odpowiedzial- 


KIEDY WRÓG BĘDZIE PODEJRZE- 
WAŁ, ŻE KTOŚ SIĘ KRĘCI W POBLIŻU, 
UPEWNI SIĘ, RZUCAJĄC GRANAT 


ność będzie rosła z czasem: 
świeżak dostanie zadanie oczysz- 
czenie terenu dookoła bazy 


Wes Gad... 


Ta miejscówka 
.„tó Czerwony La 
A ten znak mó 
że trzeba ta uv 


: Spark Unlimited 
: wiosna 2008 


Al ogarnia takie kwestie jak dy- 
stans między graczem a potwo- 
rem, miejsce spotkania i to, jak 


„ bardzo stwór jest ranny. 


Wilkołaki użyją pazurów, by się 
wspiąć i rzucić na gracza z nie- 
spodziewanych miejsc. Mogą też 
ciskać przedmiotami, by zwrócić 
na siebie uwagę, jeśli uznają, że 
tak jest bezpieczniej. W pościg 
rzucą się na czterech łapach, bo 


JEŚLI NIE ZABRAKNIE WYRZUTNI| 
RAKIET, MIOTACZA OGNIA I DZIAŁKA, | 
RZEŹ PRZESŁONI WSZYSTKO | 


wtedy są szybsze. Nieco większe 
wilki alfa są odporne na zwykłe 
kule, trzeba je osłabić i pozbawić 
głowy, nim się zregenerują. 
Najlepszą taktyką na minotaura 
byłaby ucieczka i ostrzał, ale mi- 
mo swej postury jest szybszy od 


człowieka, więc jedynym rozwią- 


"aniem pozostaje chyba modli- 
Kaa. Niestety nie traci on energii 
Kreuderzeniu głową w mur. Za to 
go bto rzuca wielkimi głazami. 
welualej? Ciało lwa, głowa i skrzy- 
nioweła. To gryf. Łapie w szpony 
dzie niehody i unosi je nad zie- 
Wielokrgantyczny, niebezpieczny 
tro (te abyk. On i reszta ekipy cza- 
niebezpiawią się wraz z ludzkimi 
tereny znikami. | jak w Turoku da 
a siebie nasłać albo po- 


: www.legendarythebox.com 


' oraz szponami, czasem przyjmie 


i że bestie będą potężne i mądre 
: wyłącznie w obietnicach 


ćwiczyć medytację, udając drze- | 
wo, by poczekać na koniec zady- | 
my i walczyć z niedobitkami. 

Dla urozmaicenia pojawią się też 
nieco bardziej, hm, delikatni 
przeciwnicy. Nari to demon zro- 
dzony z dziecięcych dusz. Blady, 
wychudzony, drobniutki, ze 
skrzydełkami i ostrymi ząbkami 


niematerialną postać, nie przej- 


mując się kulami. Echidnę przy 
dużej dozie dobrej woli można 
nazwać niezłą laską, ale niestety 
ma długie i szalenie niebezpiecz- 
ne macki, które najlepiej od razu 
odstrzelić. Zresztą nie tylko ona 
wymachuje tego rodzaju kończy- |. 
nami. Posługuje się nimi też | 
pierwszy z pokazanych bossów, 
Kraken. Cholernie niesympatycz- 
ny koleżka wielkości budynku 
wpadł w odwiedziny prosto ze 
skandynawskich legend. 


Do mordowania wykorzystamy 
dwanaście współ- 
czesnych, kla- 
sycznych 


40 ( 


spluw: bez rewelacji, ale tradycyj- 
ne kule zamiast laserów mają za- 
pewnić fajny, ostry klimat. Blizna, 


której dorobił się Deckard, otwie- FP 


rając puszkę, posłuży między in- 
nymi do odnawiania zdrowia: 

energię życiową da się wysy- 
sać z pokonanych poczwar. Po 


| zapełnieniu paska część można 


będzie zachować na później, by 


| użyć jej na przykład w połowie 


alki z bossem. Podobno z cza- 


| sem rana nabierze innych ma- 


gicznych właściwości, ale szcze- 
góły pożarł wkurzony feniks. 
Będzie grubo. Trochę martwi, że 
grafika jest średnia, ale gra, 

w której gryfy łapią taksówki 

w centrum miasta, a minotaur 
odłamuje z grobu kamienny cel- 
tycki krzyż i wali nim po łbie, nie 
ma prawa być słaba. I 


_ Co za dylemat! Walić % gryfa, który I i tak 
! zaraz waeztć czy do kasta 3 sara SANA 


A to za roztrzaskaną mozaikę, obkichany 
dywan i urwany żyrandol, ty kuro na koksie! 


Ależ nie przeszkadzajcie sobie, ja $ 
poczekam. Na tego, kto przeżyje 


A 
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dy serial schodzi 
z anteny, trzeba po- 
budzać wyobraźnię 
fanów, by nie poszli 
do konkurencji. Stąd 
akcja The Lost Expe- 
rience wymyślona 
przez twórców i polegająca na 
podrzucaniu wskazówek i zaga- 
| dek dotyczących wyspy. Nazakła- 
dali ściemnionych stron i blogów, 
w programach informacyjnych 
puszczali informacje o poszuki- 
waniach zagubionych, umiesz- 
czali wskazówki w komiksach... 
Wszystko, by wciągnąć fanów do 
świata Zagubionych, przy okazji 
" zdradzając rzeczy, na które 
w serialu nie było miejsca. Gra 
świetnie wpisuje się w tę akcję. 


Via Domus będzie przygodówką, 
choć bardzo nietypową. Ubisoft 
pewnie bał się, że przygodowy 

; standard odstraszy niedzielnych 
graczy przymusem ruszenia gło- 


KATASTROFA 


SPORNA 


Ę wą. No i point and clicka trud- 


niej przełożyć na konsolę. Dlate- 
go Lost będzie wyładowany ele- 
mentami akcji, a sterować bę- 
dziemy jak w klasycznym tpp, 
co sprawia, że twórcy zaliczają 
grę do gatunku survival action 
adventure. Tematyka obejmie 
głównie dwa pierwsze sezony, 


kTo: Ubisoft Montreal 
KIEDY: marzec 2008 
LiNK: http://www.lostgame.com 


Telewizyjni Zagubieni są świetni, trzy sezony zleciały jak z bicza 
strzelił. Tym większa szkoda, że raczej nie będę mógł powiedzieć 
tego samego o stworzonej na motywach serialu grze 


ci z gry, na której sześć z osiem- 
nastu serialowych bohaterów 
wziętych do gry nie jest pasaże- 
rami lotu 815. 

Twórcy serialu i gry podobno 
mocno ze sobą współpracują, 
aby upewnić się, że wszystko bę- 
dzie jak trzeba, jeśli chodzi o od- 
wzorowanie wystroju jakiegoś 


GAJEDNĄ Z NAJWIĘKSZYCH ATRAK- 
CJI TEJ GRY MA BYC UCIECZKA 
PRZED CZARNYM DYMEMU 


ale będą też miejsca i postacie 

z trzeciego. Komputerowy Lost 
nie ma zamiaru ścigać się 

z serialem pod względem ujaw- 
niania największych tajemnic 
wyspy i skupi się raczej na tych 
mniejszych, zapomnianych 
przez twórców sprawach, jak 
motyw czarnej skały, magne- 
tycznej Ściany w Łabędziu czy 
niedźwiedzi polarnych. Zresztą 
mocno dowodzi tego lista posta- 


EDP" "wa 


miejsca, zachowań postaci czy 
mechanizmu rządzącego wyspą. 
W ogóle gra ma wyglądać jak se- 
rial — rozgrywka będzie podzielo- 
na na siedem odcinków dających 
się przejść w 10-12 godzin. 


Sterować będziemy Elliotem. 
To całkowicie nowa postać, foto- 
graf i korespondent wojenny, 

który potrafi się odnaleźć w każ- 


) NAJWIĘKSZE RYZYKO: że moje obawy 
: się sprawdzą i gra będzie bardziej 
; do oglądania niż do grania 


dej sytuacji. Do uniwersum Lo- 
sta zostaną wprowadzone jesz- 
cze trzy postacie: Lisa, współ- 
pracowniczka Elliota, też dzien- 
nikarka; bliżej nieokreślony, dy- 
biący na życie Elliego płatny za- 
bójca, który wygląda jak syn Hit- 
mana i Transportera, oraz jego 
zleceniodawca Zoran Savo, zna- 
na osobistość promująca tole- 
rancję i pokój na świecie. 


Historia zacznie się oczywiście od 
amnezji. Po katastrofie Elliot nie 
będzie wiedział o sobie nic, na- 
wet tego, jak się nazywa. Z cza- 
sem ma odkrywać kolejne sekre- 
ty przeszłości, by stopniowo zro- 
zumieć, co to za koleś wyłazi 
nocą z dżungli i leje go po py- 
sku (zabójca też leciał samolotem 
i przeżyje katastrofę) oraz o jakie 
zdjęcia mu chodzi. A pamięć bę- 
dziemy odzyskiwać właśnie głów- 
nie dzięki robieniu zdjęć, co wy- 
woła grywalne retrospekcje uka- 
zujące ważne wydarzenia. Cyk- 
niemy fotki kluczowych elemen- 
tów, na przykład noża, lodówki 

i człowieka za oknem, co przypo 
mni nam, że umiemy poprosić 
kogoś, żeby zrobił nam kanapkę. 
Nie bierzcie tego na serio, poda- 
ny przykład to oczywiście żart, 
ale mechanizm ma działać do- 
kładnie tak jak w serialu — wyko- 
rzystanie umiejętności odbloko- 
wanych dzięki retrospekcjom 
pchnie fabułę do przodu. 


«  MNEDEEEEBERMIE 00 


Jedną z większych atrakcji gry 
ma być ucieczka przed... czar- 
nym dymem. Twórcy chwalą się 
emocjami, jakie te spotkania wy- 
zwolą. Niegłupie podejście, każdy 
fan Losta chce stanąć oko w oko 
z jedną z większych zagadek wy- 
spy. Ale według jednego z wy- 
wiadów ma to polegać na omi- 
janiu wielkich kamieni i prze- 
skakiwaniu nad zwalonymi 
drzewami. Co?! Albo mówiący 
o tym gość źle dobrał słowa, al- 
bo opowiadał o wersji na komór- 
ki. Oglądam więc grę... Niestety, 
to prawda. Ludzie, miejcie litość, 
przecież daliście światu nową 
trylogię Prince of Persia, a tu od- 
walacie taką fuszerkę? Jeżeli 
reszta elementów zręcznościo- 
wych prezentuje ten poziom, 
to boję się pomyśleć, na czym 
polega strzelanie. 
Trochę przykro mi o tym mówić, 
ale wygląda na to, że Ubi szyku- 

' je nam grę z akcjami z serialu, 

, które fani definitywnie chcieliby 
zobaczyć, ale nie tak zrealizowa- 

| ną, jak pragnęliby tego gracze. 
Szkoda, że zamiast pełnopraw- 
nej, mocnej gry będącej silnym 
wsparciem serialu dostaniemy 
tylko trochę lepszą niż zazwyczaj 
adaptację filmu. M 


NIE CZYTAĆ! 


Pociski świszczały, pojazdy 
wybuchały, a nasz tajny 
agent o mało nie zginął, 
wykradając informacje 
o tym, co się będzie 
działo. UWAGA! 
SPOJLERY DO GRY! 
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yjaśnieniami ni 
a tajemtnic. Dla fand to dość, 


z: 


Nowy lostowi 

z interesującą 

przeszłością. Dla 

Fana to dość, by 
- skupić grę 

A 


h retrospekcji — co 
iękki materacyk? 
d dość, by kupić grę 


== 


wymi 
seriału 
tórych 


żeby kupić grę 


PLas 21 


tekst 
quentin 


Erpeg czy strzelanina? Wedle twórców 
bardziej to drugie, a mają mocny 
argument: pół miliona rodzajów broni 


abuła jest pokręcona, 
zaś wielowątkowa 
opowieść i przytłacza- 
jący swą surowością 
klimat nie pozostawia- 
ją wątpliwości: to bę- 
NL dzie coś więcej niż 
4 kolejny shooter na pięć go- 
„dzin. Oto najważniejsze fakty 
w pigułce: po pierwsze, w nieda- 
lekiej przyszłości ludzie odkryli 
technologię obcych. Przypad- 
kiem. Usprawniła ona procesy le- 
| czenia (trochę) oraz produkcję 
_ broni (bardzo). Chodzi 
 ,o kształtowanie materii 
w nieznany dotąd sposób, 
„ale nie zagłębiajmy się 
| wszczegóły techniczne. 
Po drugie, na skoloni- 
/zowanej planecie 
__ Pandora, 
„która 


wydawała się dotąd prawdzi- 
wym rajem, po siedmiu latach od 
przybycia pierwszego człowieka 
roztopił się śnieg i dały o sobie 
znać zahibernowane do tej pory 
zwierzaki. Pech chciał, że jedne 
wyglądające jak przerośnięte 
mrówki złośliwie zrzucają ludzi 

z quadów, a potem pożerają, 
drugie są wysokie na trzydzieści 
metrów i bardzo nieładne, a jesz- 
cze inne przypominają smoki 

i podobnie się zachowują. Bogat- 
si koloniści odlecieli, reszta zosta- 
ła i cokolwiek zdzicza- 
ła, próbując przeżyć 
na pustyniach za- 
siedlonych przez 
monstra. 

| wreszcie po 
trzecie: na Pan- 
dorę trafia trój- 
ka najemników 
indywiduali- 
stów (każdy 


ai 


KTo: Gearbox 
KIEDY: koniec 2008 


z innych przyczyn), aby przyłą- 
czyć się do poszukiwań artefaktu 
obcych, na którego ślad ktoś 
gdzieś ostatnio wpadł. 


Gra czerpie z erpegów ile można, 


wciąż pozostając shooterem. 
Świat będzie otwarty, da się go 
zwiedzać do woli, a część miejsc 
zostanie wygenerowana losowo. 


GW KAŻDEJ CHWILI GRACZ MA MIEĆ 
DO WYBORU KILKA QUESTÓW O RÓŻ- 
NYM STOPNIU TRUDNOŚCI V 


Najważniejsze punkty się nie 
zmienią, ale jaskinie czy siedliska 
potworów za każdym razem po- 
jawią się gdzie indziej. Bohatero- 
wie będą mieć specjalizacje, 
drzewka umiejętności i zgarną 
punkty doświadczenia. Mordecai, 
koleś z dredami i goglami, który 
szuka starego przyjaciela, to 
snajper. Roland, były żołnierz, lu- 
bi maszynówki, a Lilith jest niezłą 
laską i tutejszym odpowied- 
nikiem maga. Stworzy temporal- 
ne bańki, które unieruchomią 


Tak, kumpli. Wiele questów bę- 
dzie bowiem wymagać zebra- 
nia drużyny, wydawania jej 
członkom prostych komend, de- 
cydowania, jak mają się rozwijać 
i które pukawki brać na misję. 


LINK: www.borderlandsthegame.com 


OSTATECZNA GRANICA 


wrogów albo przyspieszą kumpli. 


| NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
: że to zbyt ambitny projekt dla 
: takiego studia jak Gearbox 


Questy — typowe. Zabij tego, 
zniszcz tamto, przeprowadź 
śledztwo, przynieś przedmiot. 
Kwadrans zwiedzania pierwsze- 
go dostępnego w grze miasta 
New Haven zaowocuje kilkoma | 
zadaniami. Na przykład propozy- | 
cją rozwalenia wielkiego ula, | 
z którego wykluwają się latające 
poczwary utrudniające życie tu- 
bylcom. Sprzedawca spluw bę- 


dzie chciał odzyskać furę, którą 
zakosili mu bandyci i sporo za to 
zapłaci. A Helena, tutejsza przy- 
wódczyni, nie ma zamiaru się 
rozdrabniać: jej oferta wiąże się 
z zamordowaniem przywódcy 
tych bandziorów. W każdej chwili 
gracz ma mieć do wyboru kilka 
questów o różnym stopniu złożo- 
ności, choć niektóre będą musia- 
ły poczekać, bo pokonanie wro- 
gów w niektórych miejscach wy- 
maga wysokiego poziomu. Nieźle 
jak na strzelaninę. 


Ponad pół miliona pukawek 
brzmi jak niezły dowcip, ale 
twórcy twierdzą, że właśnie tyle 
ich będzie. A każda ma być opi- 
sana statystykami, dostanie też 


Nigdy nie podnoś młotka 
na strzelającego, młotku! 


m" 
4 h 
4 


Sam Fisher 
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swoją nazwę, konkretny dźwięk 
wystrzału i przeładowania. Kłam- 
czuszki? Zobaczymy. Każda broń 
składa się z kolby, cylindra, ma- 
gazynka, lufy, celownika i innych 
dodatków, wrzucanych w zależ- 
ności od potrzeby. Wszystkie czę- 
ści jakoś wpłyną na działanie: 
zmieni się celność, odrzut i inne 
/ detale. Zeby się w tym wszyst- 
kim połapać, opracowano sys- 
tem identyfikacji pukawek. Po- 
mogą kolory: na przykład czarny 
gun nie ir zbyt precyzyjny, ale 


Czymkolwiek jest ten 
stwór, nie wygląda 
za przyjemnie 


Wybuchowe beczki, gogle, przez które 
nic nie widać... oni się nigdy nie nauczą 


szybko wypluwa pociski, a srebr- 
ny ma takie kule, którymi wy- 
starczy trafić raz, bo na przykład 
wybuchają po trafieniu w cel. 
Mówiąc wprost: zabójcze. 

Do niemałej liczby spluw dojdą 
inne gadżety, od pancerzy, przez 
generatory pól siłowych, po mi- 
kroczipy pozwalające na przykład 
programować granaty. Poważ- 
nie potraktowano też temat 
furek i wyścigów. Pojawi się 
sporo pojazdów, którym będzie 
można pogrzebać pod maską. 


Wydawanie poleceń 

" towarzyszom, ustalanie ich 
rozwoju... Oby dynamika 
na tym nie ucierpiała 


Samo śmiganie po pustyniach to 
nie dorzucona na siłę w jednym 
poziomie akcja, tylko stały ele- 
ment eksploracji. A jak komuś 
bardzo się nudzi, może sobie na- 
wet swoją brykę pomalować. 


CZAS ODWIEDZIN 
Decyzje w tym opanowanym 
przez elektroniczne zabawki 
świecie mogą przyprawić o za- 
wrót głowy. Co kupić, co sprze- 
dać, jakie ubranie będzie po- 
trzebne na następną misję? Trze- 
ba będzie się też zastanowić, czy 
wynajmować kolejnych najemni- 
ków czy może pobiegać przez 


Duży guzik z napisem n NITRO 
i odpalał wtrysk nitrogliceryny 


Pół miliona broni 

to dużo nawet dla 
największych 
maniaków. Za to 
każdy dopasuje sobie 
broń do stylu gry 


chwilę samotnie. Ale lepiej zapro- 


sić do zabawy kumpla. Zapowie- | 
dzi związane z trybem co-op dla | 
czterech osób brzmią co najmniej 
intrygująco. Będzie na przykład | 
opcja przeniesienia rozwiniętej | 
w singlu postaci ze wszystkimi | 
skillami do świata, w którym 
pomyka znajomy. Po to, by nabić | 
trochę doświadczenia, wymienić 
się spluwami i wrócić do siebie. 

Można nawet skończyć grę, | 
wziąć swojego bohatera i zacząć | 
od nowa. Dziwne? Co najmniej. | 
Tym bardziej że niektóre wyda- | 
rzenia w fabule też mają być ge- | 
nerowane losowo. To wszystko | 
brzmi tak dobrze, że aż trudno 
w to uwierzyć. El 


zadba w 
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CZARNY LĄD, BRUDNA WOJNA 


FAR CRY 2 


Zwykły kompas i papierowa mapa zamiast 


nanokombinezonu i railguna - ale 
technicznie to bardzo nowoczesna gra 


deptana ziemia pośród 
sawanny, drewniane 
budy, płoty z falistej 
blachy to posterunek 
rebeliantów. Patrząc 
na to, jak kładzie się 
trawa, najemnik 
podchodzi od nawietrznej i pod- 
pala je miotaczem. Z flanki punk- 
tuje uciekających z pożaru wro- 
gów, powala snajpera krótką serią 
z podrzuconego do policzka kara- 
binu. Gdy wybucha paliwo, już 
wszyscy polują na intruza. 


TAKTYCZNY ODWROT 
Zapowiedziany na luty rywal Cry- 
sisa odsunął się w bliżej nieokre- 
śloną przyszłość. lo może być 
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. Wasz reporter dał się zabić dla tego ujęcia. 
"| Ale potem wrócił i pokazał, jak się wyrzyna 8 


wiosna, gwiazdka, nawet począ- 
tek 2009 roku. Zastanawiam się, 
czy na tę decyzję wpłynęła mar- 
na wczesna sprzedaż Crysisa 

w USA. Dołożenie konwersji FC2 
na konsole wygląda na plan B 

w razie odstraszenia pecetow- 
ców wyśrubowanymi wymaga- 
niami, a do tego mamy teraz kil- 
ka miesięcy więcej na kupienie 
wielordzeniowych procków 

i silnych kart. Pięćdziesiąt kilo- 
metrów kwadratowych afrykań- 
skich sawann, pustyń i miast nie 
wyrenderuje się przecież samo, 
zwłaszcza z tymi rewelacyjnymi 
shaderowymi szczególikami. Gra 
ruszy też pod DX-em 10, ale au- 
torzy zaznaczają, że jakość grafi- 


RZ 
Niezły czas! Jeszcze jedno 


okrążenie i kończymy na dziś |- 
PEM ge” SĄ 


kro: Ubisoft Montreal 
KIEDY: jesień 2008 
LINK: farcry.uk.ubi.com 


ki ma zależeć przede wszystkim 
od mocy karty, nie wersji DX-a. 
Na procku siądzie z kolei zacho- 
wanie świata. Symulacja warun- 
ków pogodowych (z formowa- 
niem się chmur i burzą piaskową 
włącznie), ruch na wietrze, znisz- 
czenia i odrastanie roślinności, 
taktyka przeciwników — tym 
wszystkim gra najchętniej obcią- 
żyłaby czterordzeniowe CPU. 


i że fani skryptowanych strzelanin nie 
: docenią taktycznej swobody działania 


spowoduje śmierć. Operacja po- 

trwa chwilę, a czynność kontek- 

stowo dobierze gra. Wśród kilku- 
dziesięciu animacji będzie wydłu- 
bywanie kuli nożem i kombiner- 

kami, gaszenie płonącego ubra- 

nia, kauteryzacja (przypalanie 

rany) zapalonym cygarem 

i wyciąganie odłamka z tuło- 


' wia. Uparte wystawianie się na 


ogień bohater przypłaci utratą 
przytomności i wczytaniem sta- 
nu, o ile w ostatniej chwili nie 
wkroczy sterowany przez kompa 
kolega po fachu i nie wyniesie go 
w bezpieczne miejsce. A wynie- 
sie, tylko gdy bohater wcześniej 
jakoś mu się przysłuży. Obszar 
gry ma przemierzać tuzin takich 


MALARIA, POSTRZAŁ, OPARZENIA... 
OBY TYLKO PRZEZ REALIZM NIE WY- 
SZŁA SYMULACJA IZBY CHORYCH 


Wracamy do akcji. Ostrzał innego 
posterunku snajperką to nie buł- 
ka z masłem, choć najemnik de- 
kuje się daleko. Pierwszy ranny 
strażnik wzywa pomocy, a kole- 
dzy nie biegają jak kurczaki bez 
głów. Jedni pakują się za osłony 

i strzelają w dobrą stronę (pociski 
strącają gałęzie z drzewa nad na- 
jemnikiem), inni flankują, skrada- 
jąc się w wysokiej trawie. Nie da 
rady, trzeba wiać, nim utłuką. 


BOLESNA NAUCZKA 
Lekkie rany postrzałowe nie będą 
problemem, energia stopniowo 
wróci do normy. Przy cięższych 


trzeba będzie znaleźć osłonę i za- - 


jąć się sobą, zanim utrata krwi 


najemników wykonujących swoje 
misje dla walczących stronnictw. 
Jednego z nich wybierzemy na 
początku gry, z resztą dobrze bę- 
dzie żyć w zgodzie i zawierać 
chwilowe sojusze. 

Okrążany najemnik wyskakuje 

z krzaków i dopada stojącego 

w pobliżu łazika buggy. Ucieka- 


« jąc, klnie, że nie posłał granatu 


w kierunku zaparkowanego obok 


. dżipa — przeciwnicy obsadzili go 


i ruszają w pościg. Ci, którzy nie 
wskoczyli do pojazdu, wracają 
do bazy, bo sztuczna inteligen- 
cja słusznie stwierdza, że na pie- 
chotę nie ma sensu gonić za sa- 
mochodem. Pędząc na przełaj, 
najemnik dociera do skalistego 


SZYKUJCIE SIĘ NA CAŁE MNÓSTWO AKCJI, 
PRZYGÓD. STRATEGII, ADRENALINY, MEGA KONKURSÓW! 
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lwa nie upolujemy, st 
czymy wojnę z pa- - 


urwiska, przesiada się do przy- 
gotowanej lotni i szybuje nad 
ogromną połacią sawanny z kil- 


5. Drań podsyca wojnę 
SRR domową, dostar- 
cza broń każdej 


wadzane? Wolny wybór. 
Ale najpierw trzeba coś 
zrobić z gorączką. 


koma zebrami w dole. 

Zwierzęta w FC2 mają być tylko 
roślinożerne. Twórcy mowią, że 
przy algorytmach nastawionych 
na zaspokajanie potrzeb (je- 
dzenia, wody, snu — to będzie 
regułą także u ludzi) lwy zjadły- 
by wszystkie zebry i załamałby 
się ekosystem. Nie przekonuje 
mnie ten argument, S.T.A.L.K.E.R. 
miał drapieżniki i nic mu się nie 
zawaliło, tu wystarczyłoby dbać 
o stały dopływ zdobyczy. Choć 


Od czasu wypadku ze śliwowicą 
Torch nie pija mocnych trunków 


sożytem: zarodź- ZĘ NUR 


cem malarii. 


WRÓG WE 


WNĘTRZU 


Fabuła: nad | 


chorym na 
zimnicę na- 
jemnikiem 
znęca się 
handlarz 
bronią. Bo- 
hater obiecu- 
je mu zemstę. 


Dobierz taktykę: 


Ciesz się fizyką: 
takie chatynki 
przestają istnieć 
malowniczo 

i w try miga 


gdybyś wpadł nocą, 
strażnik mógłby 
spać w domu 


Nie lekceważ wroga: 
tu nie przejdzie 
wystrzelanie wioski 


ia, stronie konflik- 


tu. Do zemsty 
trzeba zdo- 
być zaufanie 
którejś frak- 
cji, wykonu- 
jąc dla niej 
misje. 
Której 
frakcji, 
jakie mi- 
sje i jak 
przepro- 


Mutantów z Far Cry'a nie 
będzie, ale bohater może 
spotwornieć mentalnie po 
odstawieniu tajemniczego 
leku na malarię. Wycho- 
dzenie z osłabienia będzie 
pretekstem do podniesie- 
nia umiejętności, ale po- 
tem bez stałych da- 

wek substancji bo- 
haterowi grozi za- 

łamanie moralności 

i osunięcie się w zaśle- 


1 pienie okrucieństwem. 


Autorzy coś tu maj- 
strują, ale nie chcą na 
razie mówić, jak to za- 


haczą w rozgrywce. 


tekst 
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Czy zabójca z konsoli podbije serca pecetowców tak jak kiedyś 
mistrz złodziejski Garrett? Wygląda wprawdzie o wiele lepiej, 
jednak towarzysząca mu historyjka jest cokolwiek kulawa 


tulona w biały 
kaptur postać 
przepycha się 
przez tłum ludzi 
na suuku (targu) 
w Damaszku. Śle- 
dzi rycerza z zako- 
nu templariuszy. Chwilę później 
cel pada bez życia na ziemię. Nikt 
nie zauważa zabójcy, który szyb- 
ko oddala się z miejsca zbrodni. 
Nikt nie zauważa też wysuwa- 
nego ostrza, które ociekając Ę 
krwią, chowa się z cichym sy- 4 5 
kiem w rękawie. Za jego po- 
mocą dokonam jeszcze niejed- 
nego okrutnego czynu. 
Jakiś czas później docieram do 
siedziby asasynów. Wejście jest 
tylko przez dach, ale nie mam 
z tym problemów. Kilkoma susa- 
mi dostaję się na górę i po chwili 
wchodzę do biura. Jestem Alta- 
irem, mistrzem zabójcą, zaś tem- 
plariusz był ostatnim elementem 
dochodzenia, które doprowa- 
dziło do głównego zlecenia. 


chodzeniom poznałem ważne 
szczegóły, takie jak rozstawienie 
strażników czy droga ewakuacji. 
Po wbiciu sztyletu w gardło kup- 
ca nie będzie już czasu na roz- 
myślania, więc lepiej dobrze się 
przygotować. Asasyński koordy- 
nator uznaje, że mam już dość 
informacji i daje mi białe pióro 
upoważniające do 
zabójstwa. 


Szybki bieg po dachach Damasz- 
ku i w trzy minuty później Altair 
znajduje się na niewielkim skwer- 
ku, gdzie kupiec akurat torturuje 
jakiegoś nieszczęśnika. Chwila 
oczekiwania i czas na atak. Uda- 
jąc mnicha, podchodzę bliżej 

i gdy strażnicy patrzą w drugą 
stronę, szybkim ruchem 
przebijam szyję kup- 
ca. Teraz czas ś 
na dobre ó 


dwie 
minuty 
rozmowy, bo 
wszyscy prze- 
ciwnicy bez wyjąt- 
ku w chwili śmierci ro- 
bią się bardzo wylewni. 
W ogóle w tej grze sporo 
się gada i szczerze mó- 
wiąc, nie są to teksty 
najwyższych lotów. 
Po chwili kupiec kończy 
opowiastkę. Strażnicy 
widzą, że coś jest nie 


Takich dochodzeń jest wię- 
cej — czasem trzeba ko- 
goś podsłuchać, innym 
razem okraść. Wystar- 
czy, że wykonam trzy 
i już mogę zabrać 
się za właściwą ro- 
botę. Dzięki do- 


| Graliśmy w: pełną grę na Xboxa 360 
| Link: assassinscreed.uk.ubi.com 


tak i rzucają się na mnie kupą. 
Muszę jak najszybciej brać nogi 
za pas. Na szczęście Altair zo- 
stał stworzony do dwóch rze- 
czy — walki i ucieczek. Zrywam 
więc zelówki i wbiegam na ścia- 
nę. Jeszcze w trakcie biegu ska- 
czę w bok na wystającą belkę, 
a zniej na kolejną. Teraz szybki 
sus na dach jakiejś altany, 
a z niego na ścianę budynku. Al- 
,. tair potrafi łapać 
/_ się wszystkiego 
czego się tylko da: 
okien, krat, wystają- 
cych kamieni czy żerdzi, 
a potem wspina się niczym 
małpka. Błyskawicznie win- 
duję się na dach i rozpoczynam 
szybki bieg w kierunku siedziby. 
Na razie się do niej nie dostanę, 
bo asasynów gonionych przez 
połowę miasta tam nie przyjmu- 
ją, ale pościg za chwilę nie bę- 
dzie problemem. 


Przeciwników odsadziłem na 
spory kawałek, ale ciągle znajdu- 
ję się w ich polu widzenia, więc 
decyduję się na zejście na po- 
ziom ulicy. Po chwili wiem już, że 
jestem w miarę bezpieczny i szu- 
kam miejsca, w którym będę 
mógł przeczekać, aż wszystko się 


PRAWDZIWE 
KŁAMSTWA 


Sekta asasynów założona w XI 
wieku działała prawie 300 lat, 
aż zniszczyli ją Mongołowie. 
Asasyni byli tak oddani swoim 
mistrzom, że mogli na rozkaz 
rzucić się w przepaść. Nic 
dziwnego — ponoć paląc haszysz 
w otoczeniu pięknych hurys 

w ogrodzie na tyłach zamku 
Musyaf (ruiny na zdjęciu), mogli 
za życia zasmakować rozkoszy, 
jakie miały im przypaść po 
śmierci na wieki. Nazwa sekty 
(oryginalnie al-hasziszin) 
pochodzi właśnie od haszyszu. 


NAJWIĘKSZE HITY ZA POŁOWĘ CENY. 
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uspokoi. Może to być snop siana 
albo ławka, na której przysiądę 
pomiędzy mieszkańcami miasta. 
Albo grupa mnichów, których 


oddział firmy Koch Media GmbH, Austria. 


mencie należy zablokować, jed- 
nocześnie uderzając — Altair robi 
wtedy paskudne rzeczy, poczy- 
nając od podrzynania gardła, 


STARCIE TO NIE BEZMYŚLNA SIE- 
KANINA, TRZEBA WYMIERZAĆ CIOSY 
I BYĆ GOTOWYM NA KONTRATAK 


przeora uratowałem jakiś czas 
temu z łap znęcających się nad 
nim strażników. Teraz braciszko- 
wie będą mi pomagać, oczywi- 
ście pod warunkiem, że nie zo- 
baczą tego ścigający Altaira 
strażnicy. Wbiegam między mni- 
chów i już jestem bezpieczny. 
Widzę strażników, którzy w koń- 
cu dobiegają w to samo miejsce 
i bezradnie rozglądają się dooko- 
ła. Po chwili rozchodzą się i zni- 
kają w tłumie. 

Ruszam w kierunku siedziby, ale 
przez nieuwagę wpadam na ko- 
lejny patrol. Uliczka szczęśliwie 
jest odludna, a wrogów niewielu, 
więc decyduję się na walkę. 
Mimo że do uderzania używa się 
tylko jednego przycisku, to jed- 
nak starcie wcale nie jest bez- 
myślną siekaniną. Ciosy muszą 
być dobrze wymierzone w cza- 
sie, a kiedy przeciwnicy atakują, 
trzeba być zawsze gotowym do 
kontrataku. W odpowiednim mo- 


na wbijaniu sztyletu w głowę 
kończąc. Po minucie takiego 
morderczego baletu wszyscy 
strażnicy leżą bez życia na ziemi, 
a ja w końcu docieram do biura. 
Misja wykonana. Teraz powtó- 
rzyć jeszcze osiem razy. M 


ASSASSIN'S CREED 


PRZECHODZI 
YZ kapitalna grafika i animacja 
42] postaci, szczególnie Altaira 
przygotowywanie zabójstw 


wciąga, choć robi się to samo 
DO KOREKTY 


horrendalnie wysokie 
wymagania sprzętowe 
fabuła niestety nie jest 
najwyższych lotów 
Jeśli gra będzie taka, to: i tak 
będziemy ją bardzo lubić 


Przy dużym ruchu na ulicach kurierzy 


"3! wybierają często najdziwniejsze skróty 


Altair niechcący wcisnął A i gorączkowo 


zaczął rozglądać się za hamulcem 


Inspekcja nie miała litości dla właściciela kolczugi 
o nieregulaminowo farbowanych podkolaniach 
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mimo drobnych błędów jest nieźle 


an Turok to mięśniak, 
tak samo wielki jak 
reszta mięśniaków le- 
cących statkiem ko- 
j smicznym w kierunku 
je planety, na której kryje 
się pewien niesympa- 
tyczny gość. Zamiast grzebnąć 
atomówką z orbity, mają wziąć go 
żywcem. To zły pomysł, po trafie- 
niu rakietą transportowiec roz- 
bija się, a jego części zostają 
; rozrzucone na wiele kilo- 
SZAN. metrów. Teraz Turok 
+ (czasami wspierany 
przez kolegów) musi 
przebić się przez dżun- 
glę pełną wrogich żołnie- 
rzy i agresywnej fauny 
w postaci dinozaurów. 


TYM RAZEM FRAZES 
O DECYDUJĄCYM 
ZNACZENIU SPLUW 
SIĘ NIE SPRAWDZA. 
ALE DECYDUJĄCEGO 
ZNACZENIA BRONI 
NIKT NORMALNY 
NIE KWESTIONUJE 
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oręż. Ryk niewiele pomoże 


Vy | 


Propaganda Games 
CD Projekt 
marzec 2008 


wersję na Xboxa 360 
www.turok.com 


Dinki są różnej wielkości, na po- 
czątku to irytujące maleństwa, 
które atakują z wysokiej trawy, 
dziabią raz, a potem się chowają. 
Walić do nich z giwer jest ciężko. 
Robi się jednak dużo przyjemniej, 
kiedy Turok znajduje nóż — pod- 
stawę rozgrywki aż do absurdal- 


nego poziomu. 


- Każdego dinozaura, może z wy- 


jątkiem największych kolosów, 

da się zadźgać jednym ciosem. 
To znaczy jednym naciśnięciem 
klawisza, bo ciosów Turok zwy- 
kle zadaje potem dużo. Ich ani- 
macja losuje się ze sporej puli, 

więc nie nudzimy się, oglądając 
kurs ekspresowego oprawiania 


Cała ta menażeria — zarówno 
ludzka jak i nieludzka — jest do- 
syć gapowata. Nieraz zdarzało 
mi się wpaść w sam środek gro- 
mady dinozaurów i zaszlachto- 
wać kilka, zanim towarzystwo 

w ogóle się zorientowało, co się 
dzieje. Zabawne jest to, że Turok 
nie umie skradać się ani biegać 
— porusza się jednak żwawo, 
więc co chwila przeprowadzamy 
nożowe ataki dywersyjne i od- 
skakujemy w trawę. 

Strzelanie jest niezłe, ale pociski 
wyrządzają za małe szkody, za- 
równo nam jak i przeciwnikom. 
Turok przyjmuje na klatę kilkana- 
ście nabojów, cały czas prąc do 
przodu. Nie są wcale rzadkie sy- 
tuacje, w których nóż wygrywa 


«a © 
. |NOZWMODZIE p 
Szybka gra w starym stylu i kilka nowych, 
ale sensownych rozwiązań - na razie 


TUROK NIE URZEKA I NIE ODPYCHA 


- TO PRZYZWOITA GRA, KTÓRA JE- 
DZIE NA JEDNYM POMYSLE 


zwierząt. Brutalność tych scen 
jest duża, jucha bryzga na 
wszystkie strony, a dinozaury gi- 
ną nad wyraz efektownie. 

Nóż równie dobrze sprawdza się 
w walce z ludzkimi przeciwnika- 
mi, którzy wykazują zdumiewają- 
cą niefrasobliwość, często space- 
rując samotnie w dżungli, gdzie 
śmierć czyha za każdym drze- 
wem. Tu jednak, zapewne żeby 
gra w ogóle mogła się ukazać 

w Niemczech, twórcy oszczędza- 
ją nam krwistych szczegółów. 
Ludzie giną wprawdzie przy 
akompaniamencie przejmujących 
wrzasków, ale nie sika z nich ju- 
cha, a jedynie błyskają iskry. Idio- 
tyczne, ale co robić. 


Spluwa jest typową bronią 
do walki na średni dystans 


Łuk sprawdza się idealnie na 


RYŚ 


ze spluwą, nawet jeśli dyskusja | 
zaczyna się z odległości kilkuna- | 
stu metrów. Z drugiej strony nie 
ma mowy tutaj o frontalnym ata- 
kowaniu, bo zmasowany ogień 
trzech gości kończy się wczyta- 
niem checkpointu, a te są roz- 
mieszczone dość rzadko. 


Giwery nie są szczególnie fajne, 
ale niezłe jest to, że można trzy- 
mać je w dwóch łapach, tworząc 
naprawdę mordercze kombina- 
cje. Coś za coś — gdy mamy dwie 
spluwy, nie daje się przybliżać 
ekranu, więc nici z celowania. 
Dlatego gdy widzimy kogoś 

z większej odległości, chowamy 


WCALE NIE GIWERA CZYNI BOHATERA 


większą odległość 


U 


4 Nowe mapy UT3 były idealne 
dla takiego kampera jak Turok 


ai BL; 


jedną spluwę i strzelamy precy- 
zyjniej. A już najlepiej, jeśli mamy 
strzały do łuku, który świetnie się 
sprawdza jako broń snajperska: 
pociski lecą potwornie szybko, 

a my nawet po trafieniu pozosta- 
jemy niewykryci. Szkoda tylko, że 
nie da się wyciągać strzał z tru- 
poszy i amunicja nieco za szybko 
się kończy. Trzeba też pamiętać, 
żeby nie mierzyć przesadnie dłu- 
go — Turokowi po paru sekun- 
dach maksymalnego naciągu 
męczy się ręka i wypuszcza 
strzałę. Lepiej mieć w takiej chwi- 
li kogoś na celowniku. 


WRÓG WROGOWI 
WROGIEM 


Podoba mi się, jak ludzie i zwie- 
rzęta walczą między sobą, co do- 
daje i tak całkiem szybkiej już 
grze dodatkowego kopa dynami- 
zmu. Nieraz jest tak, że wchodzi- 
my na polanę, a tam trzech gości 
wali do czterometrowego dinka, 
wokół uwija się ttum mniejszych 
zwierzaków, gdzieś ktoś biegnie, 
dalej ktoś strasznie wrzeszczy, 
bo dinozaur skoczył mu na szyję 
— dzieje się dużo i niezłe jest 
własnoręczne wmieszanie się 
w taką rozróbę. Jeśli nas zasko- 
czy drapieżnik, rozgrywamy 
szybką, losowaną minigrę 
(nie zawsze trzeba walić 
w jeden klawisz), po której 
dpychamy dinozaura. 


; Tuż po urodzeniu raptory żądały 
czułego przytulenia i głaskania 


| możemy dziabnąć go nożem, 
choć trzeba uważać — jeśli na 
ekranie nie widać symbolu szyb- 
kiego wykończenia przeciwnika, 
Turok wykonuje dość leniwy cios 
ostrzem. Miałem niejeden raz ta- 
ki efekt, że naciskałem klawisz 
ataku ułamek sekundy za wcze- 
śnie, mój gość zaczynał robić ten 
długi wymach, a dinek tymcza- 
sem gryzł mnie po kostkach. 
Różnych kostkach. 

Grafika jest w górnej strefie 
stanów średnich, czyli nie pod- 
skoczy żadnemu z hitów końca 
2007 roku, ale nie ma tragedii, 
można pograć. Co dziwne, wer- 
sja xboxowa uparcie dodaje czar- 
ne pasy na dole i górze ekranu, 
nawet na panoramicznym telewi- 
zorze. Nie wiem, czy to ma być 
efekt filmowy, wiem za to, że 
nieprzyjemnie ogranicza pole wi- 
dzenia. Mam nadzieję, że w pe- 
cetowej wersji tego nie będzie. 
Drugą wadą — chociaż to już bar- 
dziej kwestia ogarniania roz- 
grywki, a nie grafiki — jest 

fakt, że po niektórych 

atakach Turok stoi 

twarzą w inną stro- 

nę niż wtedy, gdy 

je zaczynał. 


Jak bardzo to przeszkadza w mo- 
mencie, gdy gra toczy się niemal 
bezustannie w trawie i pomiędzy 
drzewami — nie muszę mówić. 
Turok nie urzekł mnie i nie od- 
rzucił. To solidna, niezła gra jadą- 
ca na jednym pomyśle, czyli tym 
wszechmocnym nożu. Można, 

a nawet warto będzie popy- 

kać, kiedy w marcu nie bę- 

dzie w co grać. 

A raczej nie bę- 

dzie. M 


TUROK 


Fa poczucie wszechmocy 
z samym tylko nożem w ręku 
Z fajnie wyglądająca 

i sensownie żyjąca dżungla 


całkiem przyzwoita, dobrze 


zaprojektowana grafika 


|x| nieco zbyt szybko wkradająca 
się monotonia rozgrywki 


Ledwie skończyłem najlepsze strategie 
2007 roku, a już mamy pierwszego 
pretendenta do korony w roku 2008 


mianę czasu akcji 
z drugiej wojny na 
zimną liczę na plus, 
mam już dość klima- 
tów sprzed 60 lat. 
Rozgrywka jest dy- 
j namiczna, efektowna 
i niesamowicie przyjemna. W no- 
wych Panzersów grało mi się faj- 
| niej niż w dodatek do Kompanii 
braci czy World in Conflict. | to 
pomimo tego że musiałem się 
użerać z niedoskonałościami 
wersji preview. To jest wyczyn. 


y cej się na razie nie da. To solid- 
na, rzemieślnicza robota z faj- 
s nymi przerywnikami wszytymi 
4 w konstrukcję, a nie wyznaczanie 
„a nowych trendów. Na przykład 
misja z przebijaniem się oddział- 


| | So Skończyłem pięć z 18 misji, wię- 


Dzieci wesoło wybiegły ze szkoły — Boluś H 
odpalił w szatni granat, zajęcia odwołane! £ 


kiem piechoty przez zrujnowane £ 
miasto — znacie ten typ zadań 
doskonale chociażby z Kompanii 
braci. Zdobywam jeden z ozna- 
czonych na mapie punktów i do- 
staję informację, że tą ulicą bę- 
dzie jechał generał, więc ewentu- 
alnie, jako drugorzędny cel, 
mógłbym go ubić. Pach, pach, 
dwa oddziały przejmują blokowi- 
ska po obu stronach drogi, wy- 
daję im rozkaz wstrzymania 
ognia i czekam. Facet jedzie 

z małą obstawą, pewnie nie 
chciał się rzucać w oczy. Tym ra- 
zem mu to życia nie uratuje — ka- 
żę chłopakom pruć, ile wlezie. 

Z auta robi się tarka do warzyw, 
a generał nawet nie ma czasu, 
żeby siarczyście zakląć. Lubię, 
gdy twórcy wyciskają z gry wię- 
cej, niż by się mogło wydawać 
na pierwszy rzut oka. 


a = hrwwwwofW 


j-* większą siłą tej gry. Trans- 
j porter opancerzony ma 
„cztery tryby — amfibii, 


: Stormregion 
EA Polska 
28 marca 2007 


Developerzy chwalą się zaawan- 
sowanym silnikiem fizycznym 

i szczerze mówiąc, mają czym. 
Budynki elegancko składają się 
pod ciężkim ostrzałem, a wszyst- 
ko, co wystaje ponad powierzch- 
nie ziemi, jest potrącane przez 
nasze czołgi i fachowo się odbija. 
Co prawda działa to jeszcze tro- 


JEDNOSTKI PANCERNE SĄ MOC- b 
NO KONFIGUROWALNE I TO BĘDZIE 


wersję preview na PC 
www.panzers-coldwar.org 


AA 


CZTERECH FIZYCZNYCH I PIES 


i naprawczy, w którym reperuje 


znajdującą się w pobliżu jednost- | 


kę. A zwykle jednocześnie da 
się używać dwóch trybów. Ła- 
piecie? Pływające działko prze- 


ciwlotnicze. Zakamuflowany me- 
chanik trzymający w dobrej kon- 


dycji dalekosiężną artylerię. Tak, 
wymyślił to jakiś łebski gość. 


NAJWIĘKSZĄ SIŁĄ TEJ GRY 


chę szorstko, na przykład mniej- 
sze obiekty po potrąceniu i za- 
trzymaniu się od razu znikają, ale 
pewnie zostanie dopracowane. 


Pancerne jednostki są mocno 
konfigurowalne i to będzie naj- 


+3 w którym śmiga po wo- 


dzie jak motorówka, 


se. kamuflażu utrud- 
1% niającego wykry- 


cie, działka 


map przeciwlot- 


niczego 


Codename: Panzers — Cold War 

to gra dokładnie taka, jakie lubię 
— szybka, efektowna, prosta, ale 
jednocześnie dająca duże możli- 


wości oraz satysfakcję bez niepo- | „ 


trzebnych durnot, takich jak 

na przykład budowanie bazy. 
Dajcie mi kolejne 
jednostki do mo- 
dyfikowania! M 


CODENAME: PANZERS 
COLD WAR 


IQ wciągająca rozgrywka bez 


genialnie dzaaj komplikacji 


4 | szerokie możliwości 


Jeśli gra będzie taka, to: strata, 


4 wpadną w nią po same uszy 


WWW.ASSASSINSCREED.COM 


WKRÓTCE W SPRZEDAŻY WERSJA NA PC! 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


www.sklenp.cenega.pl 


Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies +2 PLAYST 
Windows Vista Start button are trademarks of tne Microsoft group of companies, and 'Games for Windows and the WIRdOWS Wi 


button łogo are used under if 


lished ańd developed by U! 
omputer Entertainment inc 


UBISOFT 
Entertainment. 
Jdows and the 


Kto robi: Spark Unlimited 
Kto wyda: Codemasters Software 
Kiedy wyda: marzec 2008 


NAGŁY ATAK SŁABIAKA 


AoAsasa 8) Jżki 


EE 


TURNING POINT 


=. 5 


Co za szczęście, że strzelanin fpp jest obecnie na rynku takie 
zatrzęsienie. Nikt nie uroni jednej łzy, jeżeli pełna wersja tej 
gry okaże się takim samym gniotem jak demo 


o co pokazywać nud- 
ną, brzydką, totalnie 
nieciekawą i niedopra- 
cowaną wersję gry? 
Przychodzi mi do gło- 
wy tylko chęć zgrania 
się z terminami pre- 
miery filmu Projekt: Monster. Tam 
również konkretnie zdemolowany 
zostaje Nowy Jork, więc może 
wydawca liczy, że przyciągnie 


dramatyczna, ale przynajmniej 
widać jak na dłoni płonący spory 
kawałek miasta. Czyli proste, ob- 
łożone brzydkimi teksturami wie- 
żowce. Kiedy patrzy się na nie, 

a potem na sztuczny do bólu 
ogień i dym, któremu pod wzglę- 
dem realności daleko do tego, ja- 
ki można było zobaczyć już 

w Call of Duty 2, przypominają 
się czasy pierwszego Medal of 


GAIBUDOWLANIEC ŁAPIE ZA BROŃ 
I RZUCA SIĘ DO SAMOTNEJ WALKI 
Z CAŁĄ ARMIĄ PÓŁGŁÓWKÓW U 


tych, którym film się podobał. Te- 
matyka nieco podobna, ale akcja 
toczy się nie w teraźniejszości, 
lecz w alternatywnej rzeczywisto- 
ści: w trakcie wojny Churchill zgi- 
nął w wypadku samochodowym, 
a naziści atakują Stany Zjedno- 
czone, bombardując Nowy Jork 
o poranku. Pomysł ciekawy, wy- 
konanie leży na całej linii. 


dy rozpoczyna się nalot, znajduje 
się na szkielecie nowo powstają- 
cego drapacza chmur. Sytuacja 
EECC TCZAREZZMNE | ET ż 
|) TATIANA 011,23 POGONOWSKI 
;j Faszyści zaraz zaczęli zdejmować co ładniejsze 
| ozdoby wieżowców i wywozić do willi Goeringa 


Honor. Nie oczekuję drugiego 
Crysisa albo Gearsów, ale na li- 
tość, to wygląda dramatycznie, 
plastik wylewa się z ekranu! 
Praca na budowie dała bohatero- 
wi konkretne argumenty do wal- 
ki wręcz. Jak złapie przeciwnika, 
to może go wykończyć na kilka 
sposobów, różnych w zależności 
od miejsca akcji. Bez trudu wy- 
rzuci przez okno ofiarę stojącą 
w pobliżu albo odbierze karabin 
i zdzieli kolbą w głowę. Wystar- 
czy nacisnąć klawisz odpowie- 
dzialny za chwyt i drugi rozwią- 
zujący wszelkie problemy. 


Przeciwnik zabity, karabin leży na 
ziemi. Co robi budowlaniec? Ła- 
pie za broń i samotnie rusza do 
walki z całą armią. Czterej pan- 
cerni to przy tym poważny do- 
kument. Naziści są półgłówkami, 
czasem w ogóle nie widzą boha- 
tera, wybiegają prosto pod lufę, 
nie próbując nawet szukać schro- 
nienia czy atakować z flanki. 
Leży też animacja. Wróg wyłapu- 
je kulę w klatę, spada mu hełm, 
następuje krótka przerwa i trup 


osuwa się na ziemię. Wygląda to | 


zabawnie tylko na początku. 


GNIOT CZY 1BIZNA? |. 


Na normalnym poziomie trudno- 
ści zabawa jest żenująco łatwa, 
przez co szybko się nudzi i na- 
wet miłośnicy broni z czasów 
drugiej wojny światowej odejdą 
od komputera zniesmaczeni. Za- 
powiada się maksymalnie liniowa 
rozgrywka, a jedynym urozma- 
iceniem będą misje polegające 


zd 


| Graliśmy w: demo na Xboxie 360 
: Link: www.codemasters.co.uk/turning- 
; point/index.php?territory=EnglishUK 


na obronie skrawka terenu przed 
kolejnymi falami przeciwników. 
Problemy zaczną się, gdy poja- 
wi się czołg — bohater w akcie 
desperacji spróbuje wysadzić go 
w powietrze bombą. To już było 
w setce innych gier, jakieś inne 
ciekawostki? Kamera pokazuje 
postać w całej okazałości wspina- 
jącą się po drabinie czy stercie 
skrzynek. Och, doskonale, strasz- 
nie się cieszę, jak dobrze, że wy- 
dawca udostępnił darmowe de- 
mo. Przynajmniej zaoszczędziłem 
kasę, bo tego gniota nie kupię. HM 


_ OF LIBERTY 
Nowy Jork demolowany przez 


faszystów 


x 


budowlaniec komandos, 
dzięki za taką fabułę 


GRY Z SERII KOLEKCJA KLASYKI POLECA 


KOLEKCJA KLASYKI 


AGE OF MYTHOLOGY” 
ZŁOTA EDYCJA 


www. pagi into 


Age of Mythology" 
zawiera: 


* Age of Mythology 
* Dodatek Titans 


KOLEKCJA KLASYKI 


ZAWIER. 


Twierdza: Warchest 


zawiera: 
* Twierdza 
* Twierdza Krzyżowiec 
* Mnóstwo dodatkowych map 
i przeciwników 


KOLEKCJA KLASYKI 


Największe hity wszech czasów 
na komputery osobiste! 


Unikatowe ANTOLOGIE - wiele gier 
w pudełku za cenę jednej! 


KOLEKCJA KLASYKI 


GOMMANDOS 
e STRIKE FORCE 


„A 
* 


COMMANDOS: 
STRIKE FORCE” 


Commandos: Strike Force" 


TO M.IN.: 


Gry bez przemocy 
dla całej rodziny! 


Sprawdź wszystkie gry na www.koelekcjaklasyki.pl 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
www.sklep.cenega.pl OnLine 


UZUPEŁNIJ 
SWOJĄ 


KOLEKCJĘ! > 


Kolekcja Klasyki jest marką Cenega Poland Sp. z 0.0. Logo i nazwa Kolekcja Klasyki są znakami towarowymi Cenega Poland Sp. z 0.0. Wszystkie pozostale znaki oraz prawa autorskie należą odpowiednio do swoich właścicieli. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


NAJLEPSZA SERIA GIER 
WG. PORTALU ONET.PL 


Zmian tu za mało, hitów ostatnio za dużo, 
by jarać się tak jak przy pierwszej części. 
Ale gra jest za dobra, by jej nie spróbować 
JD TORUN "UG, 
strzelanina, a nie zręcznościowa 
sieczka, w której chodzi wyłącz- 
nie o nabijanie licznika. Ale teraz 
można pograć pięć minutek, ska- 
sować kilkunastu kolesi i wyjść, 
a postęp się zapisuje. 


PUNKTY ZA STYL 


Punkty przyznawane są w zależ- 
ności od sposobu likwidacji. 
Pierwsza grupa: zabijanie tak- 
tyczne. O co chodzi? Na przykład 


(OBSERWACJA MIEJSCA, PLANO- 
WANIE ATAKU I WYKONYWANIE GO 
WCIĄZ SPRAWDZA SIĘ NAJLEPIEJW 


ożna by to bez 
problemu wy- 
dać jako doda- 
tek. Na szczę- 
ście nowości, 
choć są nielicz- 
ne, stanowią 
w zdecydowanej większości 
przefachowe patenty, więc za- 
miast mieć do kogokolwiek pre- 
tensje, lepiej skupić się na cał- 
kiem konkretnym graniu. 


Jeden dzień cięcia w multi na 
specjalnym pokazie w Londynie 
to za mało, by poznać grę, ale 
dość, by stwierdzić, że jej tryby 
sieciowe będą wielką zaletą. 
Pierwsza fajna rzecz: punkty do- 
j świadczenia widoczne są na dole 
8 ekranu cały czas, we wszystkich 
rybach. To ważne, bo zgarnia 
się je dosłownie za każdą akcję 
i 3 i podliczane są od razu, nie pod 
| koniec misji. Bez obaw, to wciąż 


| AS 
W każdym oddziale musi być jeden wariat 
(na skrzyniach) i jeden bohater (na środku) 


o strzelanie po użyciu granatów 
dymnych albo załatwienie kogoś 
po podejściu na bliżej niż siedem 
metrów. Druga opcja to coś dla 
fanów maszynówek, wybuchów 
i w ogóle bezpośredniej wymia- 
ny ognia, czyli zwykłe granaty, 
strzelanie po wychyleniu zza 
osłony i tym podobne, ze szcze- 
gólnym uwzględnieniem serii kil- 
ku fragów w krótkim czasie. 
Trzecia kategoria jest dla snajpe- 
rów: licznik rośnie za zabicie 


Kto robi: Ubisoft Montreal 
Kto wyda: Cenega Poland 
Kiedy wyda: marzec 2008 


z dwudziestu pięciu metrów albo 
za headshoty. Proste? No, mniej 
więcej. Ale tak naprawdę nie 
trzeba nic rozumieć, wystarczy 


i grać tak jak się lubi i zgarniać na- 


grody, a obserwacja miejsca, pla- 
nowanie ataku i wykonywanie 
go wciąż sprawdza się 
najlepiej. 

Jedno trafienie 

w głowę to pięć 

punktów (choć 

w singlu zależy to 

od poziomu 

trudności), 

awans na 

pierwszy 

level 

jest 


śr 


za pięćdziesiąt. Bonusy to 
bronie przyznawane zależnie od 
stylu gry, choć nie są one potęż- 
niejsze od tych dostępnych na 
początku, a drobne różnice 

w statystykach zapewniają jedy- 
nie różnorodność: tak to wy- 
kombinowano, że sprzęt nie 
daje przewagi, za to umiejęt- 
ności jak najbardziej. | dobrze. 
System sprawdza się nawet bez 
nagród rzeczowych, bo przewija- 


M jące się non stop napisy informu- 


próżność. A dla fanów lansu 
przebieranek, czyli wszystkich 


| Graliśmy w: wersję beta na pokazie 
u producenta 
Link: rainbowsixgame.us.ubi.com/vegas2 


prawdziwych żołnierzy i koman- 
dosów, są też punkty PEC. Tutaj, 
w zależności od rangi, dostaje się 
nowe stroje i kamuflaż. 


BIEGANIE PO DACHU 
Sprint faktycznie bywa przydat- 
ny, bo osłony się dziurawią, co 
wymusza Śmiganie od jednej 
„ do drugiej. W biegu nie moż- 
jo na strzelać, a pasek z ener- 
We |. gią po chwili się kończy, 
A 1 trzeba dokładnie prze- 
"4 myśleć trasę, 
nawet tę 
najkrót- 
szą. 


r” 


AN 


. Do rozgrywanej przez kumpla 


kampanii da się dołączyć w do- 
| wolnym momencie i wesprzeć 
| go, ale to on pozostanie szefem, 
| wydającym komendy oddziałowi 
Rainbow (od dwóch do czterech 
ludzi). Ten drugi może tylko za- 
znaczać terrorystów, by dowód- 
ca rozkazał załatwić ich w odpo- 
wiedniej kolejności. Z nowych 


2221 komend doszło 


rzucanie grana- 
tami, a go- 
ście z teamu 4 
czasem bie- 
gnąc gdzieś 
dalej, zatrzy- 

5 mują się i osła- 


Lówócikówo A 


Wydaje się, że poziomy zaprojek- 
towano z myślą o co-opie, bo sa- 
le są duże i mają sporo wejść. Da 
się rozdzielić oddział, by załatwić 
sprawę z paru końców naraz. 


GRUPOWE JAZDY 


Dwa nowe tryby multi to nie re- 
wolucja, ale mogą wciągnąć. 
W trybie Team Leader w obu dru- 
żynach co rundę dowódcą zostaje 
losowy gracz. Reszta ekipy ma go 
dokądś doprowadzić albo wybić 
przeciwników. Co do jednego. 
A przestaną się odradzać dopiero 
po utracie przywódcy. Daje to 
sporo opcji taktycznych, bo lide- 
rzy obu drużyn widzą swoje poło- 
żenie. Można urządzić polowa- 
nie na szefa wrogów, przy- 
gotować pułapkę albo 
A przeć czym prędzej do 
1 celu. Do pogłów- 
kowania. 
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Drugi tryb, Demolition, zerżnięto 
nieco z Counter Strike'a, ale to 
nie szkodzi. Pierwszy team pod- 
kłada ładunek w jednym albo 
dwu miejscach i broni go do mo- 
mentu detonacji, a przeciwnicy 
starają się bombkę rozbroić. 


TWORZYWO SZTUCZNE 


Niestety grafika jest biedna i ste- 
rylna. Co z tego, że modele po- 
staci wyglądają bosko, skoro oto- 
czenie zasysa. Obiecywano, że 
nowe miejscówki będą mroczne, 
a są plastikowe. Na przykład 
apartament, do którego trzeba 
wbić się przez dach: że jest czy- 
ściutko, to jeszcze można zrozu- 
mieć, ale liczba jednokoloro- 
wych, prostokątnych obiektów 
jest po prostu nie do przyjęcia. 
Tak jak w jedynce, tylko część 
otoczenia da się rozwalić, co cza- 
sami może prowadzić do iry- 


mw" g88 tacji. Ciężarówce można 
zza v "m 
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odstrzelić drzwi czy doprowadzić | 
do eksplozji, ale co z tego, skoro | 
tektura i drewno są w niektórych | 
miejscach niezniszczalne, podob- | 
nie jak wybrane wazony. Tak, 
wazony. Nie robi się ich przecież 
z tytanu. Nieładnie. Na pociesze- 
nie mamy niebrzydkie postacie 

i to, że da się pograć panią ko- 
mandos. Nie wszystkie twarzycz- 
ki do wyboru są atrakcyjne, ale 
na niektóre miło popatrzeć. M 


RS 


i rozwój postaci i dobrze 
i 


przemyślane nagrody 
Z dopracowane tryby co-op 
i dla wielu graczy 


masa drobnych, ale 


cieszących nowości 


grafika, a szczególnie 
otoczenie 


Jeśli gra będzie taka, to: 


Walka z obcymi przebranymi za swojski 
palmy była łatwiejsza we wnętrzach. 


.„.ale na dziedzińcu ogólny zamęt skończył się , 
strzelaniną pomiędzy dwoma oddziałami ludzi gą 


| Graliśmy w: demo na PC 
| Link www.dawnofwargame.com 


Kto robi: ron Lore 
Kto wyda: CD Projekt 
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WARHAMMER 40,000 
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Najprostszy przepis na dobre rozszerzenie do Warhammera: 
wziąć najlepszy z dotychczasowych dodatków, dać drugi raz 
to samo, ale więcej i lepiej. Działa niezawodnie, oto dowód 


podczas gdy pasażerowie dokła- 
dają swoje trzy grosze, polewa- 
jąc seriami z karabinów. 

Ciekawą właściwością ich bu- 
downiczych jest to, że gdy roz- 
poczną wznoszenie budynku, 
nie muszą robić nic więcej, bu- 
dowa postępuje dalej już sa- 
ma. Zaleta tego rozwiązania? 

O ile mam dostatecznie dużo su- 
rowców, mogę dosłownie w kilka 
chwil postawić wypadową bazę 
czy umocnić punkty strategiczne. 
Wada? Budowy nie da się przy- 


onflikt trwa i trwa, 

a nikt nie zdobywa 
znaczącej przewagi. 
W układzie Kauvara 
pojawia się kosmicz- 
na burza, która może 
przechylić szalę zwy- 


panować. Zmagania te będą się 
rozgrywać w trybie World Domi- 
nation znanym z Dark Crusa- 
de'a, z tym wyjątkiem, że teraz 
zamiast jednej planety będą 
cztery plus trzy księżyce. Nikt 
nie powinien narzekać. 


WARHAMMER 
CAN FLY! 


z latającymi oddziałami, będzie je 
mieć absolutnie każda rasa... 

z wyjątkiem necronów. Ktoś ich 
tam chyba naprawdę nie lubi. 


ZLI BRACIA BLIZNIACY 
Mroczni Eldarzy to sprinterzy, mi- 
strzowie rushowania. Większość 

jednostek porusza się dość szyb- 
ko, nawet ciężka piechota ma 


l 

| cięstwa na korzyść jednej ze 

| stron konfliktu, więc wszyscy 
tam wyruszają, aby nad nią za- 


Wprowadzenie jednostek la- 
tających może nie stawia 
wszystkich sprawdzonych 
taktyk na głowie, ale na 
pewno przewraca je na 

4 bok. Przeciwnik atakuje 

| z niemożliwych dotychczas 
stron, więc sieciowi mi- 
strzowie muszą na nowo 
| rozrysować struktury baz 
i hierarchię ulubionych jed- 
nostek. | właśnie dlatego la- 
tadła mogą się okazać 
gwoździem do trumny, za- 


plecaki odrzutowe umożliwiające 
krótki lot, a pojazdy, jeżeli nie la- 
tają, to przynajmniej unoszą się 


śpieszyć, wysyłając do konstru- 
owania większej liczby robotni- 
ków. Coś za coś. 


AAJEDNOSTKI DO WALKI Z ODDZIA- 
ŁAMI LATAJĄCYMI DOSTANIE KAŻDA 
RASA... OPRÓCZ NECRONÓWUW 


nad ziemią. Fajną opcję ma Rider 
wyglądający jak dwie ławy ze- 
spawane oparciami i unoszące 
się na silnikach odrzutowych 

z działem z przodu i kierowcą 


Dusze zbierane z ciał pokona- 
nych to trzeci surowiec Mrocz- 
nych Eldarów. Mogą je pozyski- 
wać tylko niektóre jednostki, 

a bardzo opłaca się to robić, bo 


miast gwoździem programu 
nowego dodatku. Wszyscy 
dostaną jednostki do walki 


z tyłu. Pełnię bojową osiąga, gdy 
na tych ławach usiądzie piechota 
— pilot grzeje z głównego działa, 


dają one dostęp do potężnych 
ataków spoza mapy, takich jak 
na przykład wypełnienie pola 
walki krzykami torturowanych 
niewolników czy pojawienie się 
na nim trującej chmury kwasu 
rozpuszczającej pancerze. 

O drugiej nowej rasie, Sisters of 
Battle, wiadomo niewiele, ale na 
pewno będą solidnie tłuc — jeżeli 
nie jednostkami, to Aktami Wiary. 
To specjalne, robiące ostrą siekę 
ataki za surowce. Grając nimi, 4 
trzeba będzie decydować, czy in- 
westujemy w jednostki i badania 
czy w Akty. Ciężka sprawa. I 
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Po spustoszeniu oranżerii głodna horda ruszyła 
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cały układ planetarny do 
aś podbicia. 
MĄ w sumie to już będzie 
dziewięć ras, a każda inna 


jednostki latające ostro 
242] zmieniają model gry... 
[x 


...ale to może się okazać 
strzałem w stopę 


Capcom 
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NIEPOHAMOWANA KONSUMPCJA 


pełną wersję na X360 
www.dead-rising.com 


iedy pojawiają się Capcom zdziera skórę z George'a Romero 


przecieki o mia- 
steczku w Colora- 
do odciętym przez 
wojsko, fotorepor- 
ter Frank wynaj- 
muje śmigłowiec, 
by zbadać sprawę. Pilot sadza 
go na dachu centrum handlo- 
wego i obiecuje wrócić za 72 
godziny. Chwilę potem do bu- 
dynku wlewa się fala zom- 
bich. Umarlaki wszelkiej maści 
tłoczą się wśród kolorowych 
wystaw przy wtórze wesołej, 
sklepowej muzyczki. Jest ich 
mnóstwo, a próby przetrze- 
biania towarzystwa dają ty|- 
ko chwilowe efekty. To pod- 
stawowa mechanika gry: 
chcesz gdzieś dotrzeć, mu- 
sisz się przebijać przez 
chmary truposzy. 


y Jest tu ponad setka sklepów 
i zakładów usługowych, 
skrzydło rozrywki dla dzie- 
ciaków, kino z przyległo- 
ściami, zagłębie fast- 
foodowe i kawałek od- 
krytego parku. Wszę- 
| dzie można wejść, 
by zaopatrzyć się 
hw przedmioty 


| do okładania 


i jego powolnych zombiaków pierwszej 
generacji. Tym razem są ich tysiące 


bo broń palna waale nie jest tu 
najfajniejszym orężem. W sklepie 
sportowym są kije bejsbolowe 

i golfowe, w narzędziowym młoty 
i sekatory, w zabawkowym plasti- 
kowe atrapy mieczy świetlnych. 
Truposzy można powalać ławecz- 
ką i tabliczką z ostrzeżeniem 

o mokrej podłodze. Bieganie z du- 
żym parasolem z restauracyjnego 


każąc upchnąć w tym miejscu 
kilka sztuk broni (bo każda szyb- 
ko się niszczy), jedzenie do pod- 
noszenia zdrowia, soki zapew- 
niające na przykład chwilową 
nietykalność czy książki modyfi- 
kujące chociażby trwałość oręża. 
Trzeba też zbierać levelujące 
Franka punkty prestiżu. Licznik 
nabijają masowe masakry mó- 


BROŃ PALNA WCALE NIE JEST NAJ- 
FAJNIEJSZYM ORĘŻEM. ŁAWECZKA, 
MŁOT, SEKATOR, KOSIARKA... 


ogródka pozwala zrobić tunel 

w tłumie i gdzieś szybko dotrzeć. 
Później trafia się także deskorolka 
czy kosiarka do trawy. Krew się 
leje, a animacje są równie do- 
skonałe co towarzyszące im su- 
gestywne odgłosy. Do tego 

w sklepach odzieżowych można 
ubrać Franka we wszystko od ele- 
ganckiego garniaka po wieczoro- 
wą suknię. Grunt to szyk. 


Survival kopie po tyłku. Począt- 
kowo Frank ma mało energii 
i tylko sześć slotów na niesione 


zgojadów, robienie zdjęć 

w atrakcyjnych sytuacjach oraz 
odprowadzanie do bezpiecznej 
strefy jeszcze żywych, choć 
okrutnie głupich ludzi. 
Jednocześnie gra nas pogania. 
Sytuacje kryjące scenki dialogo- 
we lub walki z bossami są do- 
stępne tylko przez określony 
czas. Wszędzie nie da się zdążyć, 
ważne informacje giną, gra ciąży 
ku gorszym zakończeniom. Dla- 
tego nieoceniona jest opcja roz- 
poczęcia gry od nowa już podpa- 
kowanym bohaterem. Ciekawe, 
mocne, ale nie dla wszystkich. M 


£ 6 umarlaków, przedmioty. A gra jest perfidna, 
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niezrównane animacje 


i odgł 


EJ ratowani ludzie giną przez 
2dl swoją głupotę 


|x| czasem szarpiemy się ze 
sterowaniem 


Jeśli gra będzie taka, to: obsługa 
myszką uczyni ją mniej frustrującą 


Nowy uczestnik wrestlingowego meczu bez 
żadnych zasad wszedł na ring prosto z ławki 
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DEMONOM ŚMIERĆ 


Japończycy w generowaniu bzdurnych fabuł nie mają 
sobie równych, ale walka będzie absolutnie na wysokim 
poziomie, więc przymkniemy oko na demoniczną operę 


ra dzieli się na dwie 
części. Najpierw 
główną rolę zagra 
Nero, by w połowie 
oddać ster Dantemu. 
Ten moment poprze- 
dzi obłędnie trudna 
walka półdemonów. Obawy budzi 
pomysł, by obaj przemierzali te sa- 
me miejsca, walcząc z tymi samy- 


krótkiego ataku i natychmiasto- 
wej ucieczki. Zupełnie jak w każ- 
dym innym Devilu. 

W mechanice też niewiele się 
zmieniło. Sterowanie (na padzie) 
jest niemal identyczne jak dotąd. 
Nie wolno stać w miejscu, trzeba 
wciąż skakać, unikać ciosów, zmie- 
niać bronie i style. Przeciwnicy 
przestają być straszni, gdy znaj- 


JEST NIEŹLE, ALE PROSIMY O LEP- 
SZE TEKSTURY | WIĘCEJ WYPASIO- 
NYCH EFEKTÓW GRAFICZNYCH 


mi przeciwnikami i bossami. 
W wersji demo pojawił się tylko je- 
den — ogromny płonący centaur. 


Zgodnie z tradycjami serii atako- 
wał na kilka sposobów (rzucał fire- 
balle, walił ciałem, ciął mieczem), 
a gdy zostało mu mało energii, 
wpadł w furię i zrobił się super- 
szybki. Ciosom towarzyszyły liczne 
efekty, ekran się rozmywał, kurz 
unosił od podmuchów, aż ognista 
fala uderzeniowa zdmuchnęła po- 
bliskie domki, sponiewierała Nero, 
a mi wypaliła gałki oczne. 

Do wrażliwej na ataki głowy jakoś 
trzeba było doskoczyć. W powie- 
trzu Nero wystawiony był na cio- 
sy, więc sprawdziła się metoda 


42 | PLNI 


dzie się na nich taktykę, ale uwa- 
żać trzeba, bo biegają kupą. Oby 
przyciski były obłożone tak, by da- 
ło się grać bez łamania palców. 
Ale tu nigdy nie było łatwo, a no- 
wy bohater pojawił się właśnie po 
to, by początkujący ogarniali ste- 
rowanie. Nero tak jak Dante kroi 
mieczem nawiedzone marionetki 
i powyginanych klaunów z ostrza- 
mi zamiast kończyn. Ma pistoleto- 
shotgun, ale jego siłą jest prawa 
ręka — Devil Bringer. Chwyta nią 
wrogów nawet z oddali i wgniata 
w glebę albo wali w szczękę. 
Dante takiej nie ma, za to zmienia 
style walki w locie. Już nie musi de- 
cydować się na jeden przed misją 
jak w trójce. Wiadomo, albo lepiej 
walczy mieczem, albo strzela 


- MAE 
Brokeback Attack, wy kreatury 


: wersję preview 
na Xboxa 360 
http://www.devilmaycry.com/ 


Capcom 
CD Projekt 
maj 2008 


info» 


z dwóch pistoletów 
w różne strony jak bohate- 
rowie filmów Johna Woo, albo 
walczy wręcz i stosuje przechwy- 
ty. Idealnie płynne zmiany stylów 
i broni dają wielkie możliwości kle- 
pania morderczych, niekończą- 
cych się, widowiskowych com- 
bosów. To duży krok naprzód, ale 
szkoda, że animacja postaci wyglą- 
da na żywcem wziętą z DMC3. 


Między misjami znów dokupuje się 
nowe ataki, umiejętności (podwój- 
ny skok, szybszy bieg) i wspoma- 
gacze. Zdaje się, że stan gry znów 
da się zapisać dopiero po za- 

kończeniu misji, więc bez — 
dodatkowych żyć i apteczek 

się nie obejdzie. A każdy kolejny i 
zakup to większy wydatek. Kto 
powiedział, że będzie łatwo? HB 


" 


DEVIL MAY CRY 4 


PRZECHODZI 

płynne zmiany stylów 
A] walki w czasie starcia 

NĄ nowy półdemoniczny 

bohater 

DO KOREKTY 

grafika, bo na razie nie robi 

zd] wielkiego wrażenia $ 

fabuła, bo jak zwykle to stek 

bzdur (i raczej się nie zmieni) 

Jeśli gra będzie taka, to: zapłaczą 

nawet najwięksi hardkorowcy 


bez stylu, gustu i smaku! b 
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THQ 


CD Projekt 


99,90 zł 
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-|ROZWODNIONY 


s procesor 3 GHz, I GB RAM, 


: karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


Gdyby wszystkie fajne pomysły nie utonęły w morzu miernoty, 


a gra była przez jej 
autorów (oraz, a mo- 
że nawet przede 
wszystkim, pracowni- 
ków marketingu) 
przedstawiana jako 
mesjasz wyścigówek, 
który Undergroundy, Carbony 
i ProStreety wciąga nosem. Re- 
wolucyjne pomysły miały zagwa- 
rantować zupełnie nowatorską 
rozgrywkę, a na prezentowanych 
screenach wszystko wyglądało 
pięknie. Niestety okazuje się, że 
rewolucji nie ma, pomysły nie 
wypaliły, a oprawa jest słabiutka. 
THQ już teraz mówi, że kolej- 
nych części serii nie będzie. 


Grając, trudno mi było pozbyć 

się wrażenia, że gdzieś już to wi- 
działem — oczywiście w Need for 
Speedach. Podobne jest tutaj 
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Żeby pokazać kumplom na dzielni, Zenuś 
a wrzucił swojego resoraka do powiększal ika * 


pimpowanie samochodu, inter- 
fejs do oklejania bryczek skopio- 
wano wręcz żywcem, znajomo 
wyglądają nawet wskaźniki na 
ekranie wyścigu. Gdyby nie kilka 
różnic, można by powiedzieć, że 
HIN to ubogi kuzyn NfS-ów. 


może wreszcie mielibyśmy godną konkurencję serii Need for 
Speed. A tu cała para poszła w gwizdek... 


Bawi 


względem tytuł stoi na drugim 
biegunie w stosunku do pierw- 
szej części — tam po kilku pecho- 
wych wyścigach gracz był spłu- 
kany i mógł już tylko zacząć od 
nowa. Tu wystarczy postawić kil- 
ka razy kasę i wracamy na tor. 


ZDOLNOŚCI RYWALI NIE MA KIEDY 
PODZIWIAĆ, WAŻNE, ŻEBY OGLĄDAĆ 
ICH WE WSTECZNYM LUSTERKU 


Tytułowe Hot Import Nights to 
autentyczna impreza objazdowa, 
na której miłośnicy wytunowa- 
nych bryk popisują się swymi 
umiejętnościami prowadzenia 

i błyszczącymi chromem autami. 
Celem w grze jest przebicie się 
przez wszystkie dziewięć lig i zo- 
stanie mistrzem nad mistrzami. 
Za wygrywanie wyścigów zara- 
bia się hajs, który następnie 
przeznaczany jest na 
nowe bryki. 

Na plusik należy zali- 
czyć bardzo fajny po- 
mysł ze stawianiem 
kasy w trakcie zawo- 
dów. Co prawda ruj- 
nuje to całkowicie eko- 
nomię gry, ale daje 
szansę szybko się 
wzbogacić. Pod tym 


sA: 


Jeździ się przyjemnie, choć roz- 
bawiło mnie ostrzeżenie na ekra- 
nie tytułowym, że model jazdy 
nie jest całkiem realistyczny 

i prawdziwe samochody mogą 
zachowywać się inaczej. Cóż. 

Z realizmem to on macał się chy- 
ba przez szybkę w areszcie, 
gdzie siedział za notoryczne 
przekraczanie prędkości. 


Autorzy próbują sprzedać swoją 
zręcznościówkę, zachwalając po- 
mysł z niby-kodem DNA, w któ- 
rym są niby-zapisane niby-infor- 


jest, do 8 osób 
www.juiced2hin.com 
czeka ją słuszne zapomnienie 


macje o umiejętnościach 
kierowcy. Bohater może ? 
rozwijać swoje parame- 
try, wykonując odpo- a] 
wiednie zadania na torze | j 
(na przykład wyprzedza- 
138 jąc albo strasząc rywali), 
© jednak w praktyce oka- 
sm zuje się, że absolutnie 
nie ma sensu zwracać na to 
wszystko uwagi. Wzrost współ- 
czynników nie przekłada się bo- 
wiem na zachowanie samocho- 
dów na torze, a zdolności prze- 
ciwników i tak nie ma kiedy po- 
dziwiać. Zresztą co mnie obcho- 
dzi, czy jakiś kolo ostro bierze 
zakręty, a inna laska lubi wyso- 
kie zakłady? Ważne, żeby oglą- 
dać ich we wstecznym lusterku, 
co nie jest zresztą żadnym 
problemem, a nie planować 
strategię wyprzedzania. 
Gra wygląda w dodatku bardzo 
przeciętnie, są trudności w ob- 
słudze jakichkolwiek kontrolerów 
poza klawiaturą i microsoftowym 
dżojpadem od Xboxa 360 (!), 
a na niektórych komputerach 
bezlitośnie przycina, na co jedy- 
ną radą jest wyłączenie akcelera- 
cji sprzętowej dźwięku. Pierwszy 
Juiced mnie nie zachwycił, ale 
przynajmniej był bardzo barwny. 
Ten nie jest niestety nawet w po- 
łowie tak kolorowy. M 
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PRODUCENT: 49Games 


POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


CENA: 79,90 zł 


POZAMIATANE 


WINTER SPORTS 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, 


; karta graficzna 64 MB, napęd DVD 


Spośród wszystkich szesnastu zimowych dyscyplin obecnych 
w tej grze najciekawszy jest curling. Naprawdę. To daje 
dosyć dobre pojęcie o poziomie jej słabości 


! awody pań machają- 
cych miotłami przed 
majestatycznie suną- 
cym po lodzie czajni- 
kiem to niewyczer- 
pane źródło dowci- 
pów. Tu są przyjem- 

ną odmianą po festiwalu wdu- 
szania kursorów, bo jako jedyna 
z dyscyplin wymagają pomyślun- 
ku. Celowanie tak, by wybić ka- 
mienie rywali, podkręcanie toru 
jazdy i blokowanie konkurentom 
dostępu do środka domu — gra 
się całkiem nieźle. W całą resztę 
znacznie słabiej. 

Znośne jest też narciarstwo alpej- 
skie. Trzy rodzaje zjazdów mię- 
dzy bramkami mają swą dyna- 
mikę, a poza wciskaniem kurso- 
rów trzeba rozpędzać się i hamo- 
wać, by zmieścić się w trasie. 
Zjazdy na saneczkach, bobach 
czy skeletonie też są dynamiczne, 
ale tylko wizualnie. Poza tym to 
totalna nuda — kursor w lewo... 
w prawo... i ciągle ten sam tor. 


NIE NA MEDAL 
Najbardziej wkurza to, że zwykle 
wcale nie patrzy się, co robi 
sportowiec, tylko na wskaźniki 
kursorów. W ten sposób kom- 


A gg” FORWARD | * | 


* 43.1 kmih 
XXXXX 


pletnie zepsuto potencjalnie naj- 
ciekawszą dyscyplinę: łyżwiar- 

stwo figurowe. Zamiast oglądać 
potrójne axle, trzeba patrzeć na 


Łyżwiarstwo szybkie to totalna 
porażka — na początku trzeba 

walić z całych sił w kursory, by 
potem w monotonnym tempie 


AAMONOTONNE WCISKANIE KURSO- 
ROW USPI NAJTWARDSZYCH ZAWOD- 
NIKÓW NA DŁUGO PRZED METĄ w 


pojawiające + wciskać na- 
się w okienku Ę przemiennie 
strzałki, żeby MR ! l %_ prawy i le- 
wcisnąć je ) 1 Błęy R wy. Przy dy- 
w odpowied- |. A stansie 500 
nim momen- są oczyść metrów 
cie. Można człowiek 


potem puścić 
replay, ale jest 
to fajne tylko 
raz; byłoby 
dużo lepiej, 
gdyby pro- 
gram jazdy 
gracz ukła- 
dał sam, ale 
zmienia się on 
automatycznie wraz ze zmianą 
poziomu trudności. 

Kompletnie nieciekawe są sko- 
ki — wyglądają jak odwalona na 
kolanie przeróbka polskich Sko- 
ków narciarskich z Dobrej GRY. 


To nie V for Victory, : 
raczej V jak Vtopa 


zaczyna 
przysypiać; 
przy trzy 
razy dłuż- 
szym roz- 
gląda się 
za jakimś 
innym za- 
jęciem. 
Spośród wszystkich try- 
bów gry najwięcej sensu ma 
multi przy jednym kompie. Karie- 
ra nudzi się po dwóch sezonach, 
bo cały czas powtarza się te sa- 
me czynności, tylko na rosnącym 
poziomie trudności. W miarę cie- 


DISTANCE 


; SE 83.9 km/h 


) MULTIPLAYER: do 4 osób na kompie 
* LINK: www.wintersports2008.de 
i ZA ROK: kto by to robił co roku? 


2008 


kawa jest kampania polegająca 
na wykonywaniu konkretnych 
zadań: osiągnięciu wyznaczonej 
odległości skoku czy określonej 
prędkości zjazdu. 


UPIOR SPRZED LAT 
Grafika jest przeciętnej jakości 

i potrafi przerazić fizjonomiami 
uczestniczek zawodów kobie- 
cych. Panie o urodzie zapaśni- 
czek reprezentacji NRD poja- 
wiają się boleśnie często, bo 
gra po każdym zwycięstwie upar- 
cie wyświetla ceremonię wręcze- 
nia medali, co sztucznie przedłu- 
ża zabawę, a wcale fajne nie jest. 
Gdyby ten tytuł kosztował dwie 
dychy, można by się skusić, dla 
samego curlingu. Wyznaczona 
przez wydawcę cena 80 złotych 
to żałosna kpina — zestaw piętna- 
stu zawodów przechodzi się w 50 
minut, a po drugim podejściu nie 
ma już po co grać, bo komplet 
medali leży w kieszeni. M 


dobrze wymyślony 
curling 

toporne skoki 
narciarskie 


usypiające łyż- 
wiarstwo szybkie 
brak inwencji w łyż- 
wiarstwie figurowym 
Zima na całej linii 
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TRIKE pozwala entuzjastom drugiej wojny światowej wrócić na pola bitew. 
im Tak powinna wyglądać strategia czasu rzeczywistego: walka o każdy metr terenu, 


KLASYKA GIER WOJENNYCH 
WRACA NA POLE BITWY! 


ASYKA GIER WOJENNYCH 


WRACA NA POLE BITWY! 
Wraz z nowymi scenariuszami Sudden Strike 


SEE ctrr 


gdzie liczy się każda jednostka. Po raz pierwszy w pełnym 3D, znacznie ulepszone 
możliwości działania strategicznego i taktycznego. 


Wo 


Przybliż widok, żeby zobaczyć Łatwy intertejs użytkownika Jednostki powietrzne: 
doskonałe modele pojazdów. czyni grę dostępną również od samolotów zwiadowczych, 
dla początkujących. po bombowce dalekiego zasięgu. 
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ir: Electronic Arts 
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:79 zł 


: procesor 800 MHz, 128 MB RAM, : 
; karta 64 MB, napęd DVD, The Sims 2 : 


: brak 


(: przysypią go inne dodatki 


Moja simka była dotąd kurą domową: 
sprzątanie, gotowanie, sen. | jest nią 
dalej, ale teraz już to uwielbia 


ałem jej męskie imię, 

bo tak samo robi gra, 
notorycznie mieszając 
płeć moich sąsiadów. 
Z zamiłowania i z sek- 
sistowskiego wycho- 

wania, jakie jej zafun- 


Życie, które było nudnym powta- 
rzaniem czynności, nabiera tu ko- 
loru. Czas wolny wprowadza 10 
rodzajów hobby od gotowania 
przez film i sport po gry, a zainte- 
resowania te zdobywa się, wyko- 
nując związaną z nimi czynność. 


POŻĄDANIE SMAŻONEGO SERA 
DAJE WYMIERNE KORZYŚCI, W TYM 
RZADSZE WIZYTY W KIBELKU 


dowałem, jej największą pasją jest 
gotowanie. Robi obiady dla znajo- 
mych, ćwiczę ją w sprzątaniu 
i zmywaniu, by wkrótce połączyć 
z rodziną mojego sima szkolone- 
go do zarabiania gór szmalu. 


Wróćmy do mojej simki. Kiedy 


wysyłam ją do kuchni i zaczyna 
smażyć naleśniki, gotowanie staje 
się automatycznie jej pasją. Widać 
to w menu, które pokazuje na 
skali od 1 do 10, jak bardzo jest 


Janek umarł po 43 godzinach WoW-a 


pod rząd i trafił od razu do raju 


w to wkręcona. Zajawkę pogłębia 
każda godzina przy garach, roz- 
mowa o kuchni, czytanie specjali- 
stycznych czasopism i książek czy 
pisanie bloga o hobby. 


Po pewnym czasie można dostać 
zaproszenie do klubu, w którym 
spotka się podobnych świrów. 
Klub graczy wypełniają stoły do 
bilarda, pokera i pinballa, stano- 
wiska komputerowe i konsolowe 
oraz stado simów mających je- 
den temat rozmów. Wiadomo, 
jaki. Najbardziej zapaleni startują 
w mistrzostwach (nagroda głów- 
na to ponad pięć stów). Realizo- 
wanie się daje wiele punktów 
aspiracji, a co pewien czas pre- 
mię na jednym z czterech drze- 
wek związanych z życiowymi ce- 
lami sima. Na przykład aspirację 
drugorzędną — w moim wypad- 
ku było to „pożądanie do smażo- 
nego sera”. Poważnie, tak się 
nazywa. Korzyści, 

jakie daje awans 

na kolejne stop- 

nie w tej hie- 

rarchii, to 

mniejsze skłon- 

ności do tycia, 

wolniejsza prze- 

miana materii 


(rzadsze wizyty 


w kibelku) i... 


Jak myślisz, czy powinniśmy powiedzieć 
N pasażerom, że są tylko częścią naszej zabawy? 


umiejętność malowania smażo- 
nego sera. Ale można też rozwi- 
nąć swojego sima w innym kie- 
runku, choćby zawodowym. 
Zmniejszamy wtedy potrzebę 
snu, jedzenia, higieny i rozrywki, 
ograniczamy wymagania liczby 
przyjaciół niezbędnych do awan- 


« su albo zwiększamy szansę po- 


prawnych odpowiedzi przy loso- 
wych zdarzeniach. Daje się też 
dorabiać na giełdzie. 

To kolejny dodatek ułatwiający 
nawiązywanie kontaktów 

i konsumpcję związków. Jeśli 
wcześniej miałem jeszcze jakieś 
problemy z zaciąganiem simów 
do łóżka, bo nie wszyscy lubili 
moje poczucie humoru, teraz jest 
to proste. Każdy, z kim nawijam 
w klubie, ma te same zaintereso- 
wania, można też opowiadać 
hermetyczne dowcipy. W połą- 
czeniu z premiami za uciążliwe 
czynności domowe uprawiane 
jako hobby, życie jest tu łatwe. 
Dodatek nie wprowadza przeło- 
mowych nowości, jest raczej 
użytkowy, ale jeśli można umilić 
sobie naprawę kuchenki mikrofa- 
lowej, udając, że majsterkowanie 
jest świetne, to czemu nie? M 


THE SIMS 2: CZAS WOLNY 
a jest nowa 


większa atrakcyjność | Fig 
CHSLCISCH 


EJ 


Ś nudnych czynności 
-— absolutnych fanów 


«: thesims2.ea. com/about/ep7_| index.php 
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tekst 
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PRODUCENT: Fireglow 


POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


CENA: 99,90 zł 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 2 GHz, I GB RAM, 
; karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


SPODZIEWANY ATAK 


Ani wybitna, ani oryginalna, a jednak 
wystarczyło uprościć mechanikę, by, gra 
stała się w końcu grywalna i wciągająca 


/ nów druga wojna, 
tym razem trochę ina- 
czej i fajniej. Ale za- 
czyna się źle. Zenują- 
co krótki samouczek 
obnaża pierwsze bo- 
lączki gry: gubiące się 
JEGROstki i tnące się dźwięki jak 
ze starych gier elektronicznych. 
Na szczęście już pierwsza misja 
nieźle wciąga. Zasady niezmien- 
ne, zaznaczamy jednostki i jazda 
na wroga. Nie ma tu bazy, w za- 


grupki wojska, tylko rozmiar lu- 
fy. lm więcej ludzi, tym lepiej, 

a już świetnie, gdy towarzyszy 
im pojazd pancerny. 


Walka polega na przepychaniu li- 
nii frontu. Gdy w jednym sektorze 
tłoczy się kilkadziesiąt jednostek, 
nie ma czasu na ich selekcjono- 
wanie. Wszystkich rzuca się do 
walki, potem oceniając, kogo użyć 
do ataku. A gdy ten się nie powo- 


GIRÓŻNORODNOŚĆ SYTUACJI SPRA- 
WIA, ŻE NIE DA SIĘ TU ZNUDZIĆ, ALE 


GRZE BRAKUJE KILKU OPCJI W 


mian sztab przysyła gotowe od- 
działy. Dowodzimy przede 
wszystkim piechotą składającą 
się z typowych żołnierzy jak 
strzelcy, medycy, mechanicy czy 
goście z ciężkim sprzętem. Pie- 
szym towarzyszą pojazdy, od 
motorynek i transporterów po 
cysterny i czołgi. Trafiamy jed- 
nak na te etapy wojny, gdzie nie 
liczą się małe i doświadczone 


dzi, po przybyciu 
posiłków idzie kolej- 
na fala. W takim mo- 
mencie fajną sprawą 
okazują się premie. Za sku- 
teczność dostajemy ostrzał 
z moździerza i nalot. | gdy zaczy- 
na się zdobywanie bunkrów na 
wzgórzach, kilka kliknięć załatwia 
piękną, przeczyszczającą okopy 

i transzeje kanonadę. 


Taktyka walki zależy od 
mapy i urozmaicenia tere- 
nu, na otwartym czołgi 
urządzają piechocie rzeź, 
zabudowa zmusza do de- 
cyzji, czy ją zburzyć czy 
wykorzystać do obsadze- 
nia. Nie są to jakieś fine- 
zyjne plany, podobnie jak 
cała gra. Twórcy chcieli 
uprościć rozgrywkę na 
rzecz grywalności i to im 
się udało. Różnorodność jedno- 
stek i sytuacji sprawia, że nie da 
się tu znudzić, jednak po pew- 
nym czasie doskwiera brak opcji 
ręcznego ustawiania pozycji leżą- 
cej czy rzutu granatem. 


Ulepszona Sl nie wyszła idealnie. 
Czasem ciężarówki z amunicją 
pchają się pod ostrzał i wybu- 
chają, raniąc swoich. Pie- 
chota nie potrafi poru- 
szać się wzdłuż oko- 
pu, więc każdą 
zmianę pozycji 
rozpoczyna 
Od... wyjścia 
z niego 

i wy- 


| MULTIPLAYER: do 8 graczy 
: LINK: http://www.suddenstrike.com/ 
; ZA ROK: zapomniany bohater 


stawienia klaty na kulkę! Ostatnią 
rzeczą, która nie wyszła zgodnie 
z zapowiedzią, jest grafika. Z da- 
leka wygląda jak prequel, z bliska 
jak trzyletnia. Rozumiem ideę 
prostoty w oldskulowych strate- 
giach, ale czemu pojawiały się 
nadęte zapowiedzi o hi-endzie? 
Niezła gra, ale jest tu trochę do 
poprawki, a jeszcze ciąży nad nią 
widmo Kompanii braci — niewielu 
graczy ją doceni. I 


SUDDEN STRIKE 3 
ARMS FOR VICTORY 


Żem Sig 


grafika (miało 


być cudo) 
Zwycięstwo mimo wszystko 


2 mało nowego jak 

SLELOOLEKSEŚ 
niedopracowane 
elementy 


IKTENSZ94/5 
TIE UIKE GMLLANEJ 7799 


z PC 32 


(WIKTERZ2J/75; 


Pobij rekordy Świata w różnorodnych trybach gry dla jednego gracza. 


Zmierz się z rodziną i przyjaciółmi w emocjonujących pojedynkach gry 
wieloosobowej. Fascynujące dyscypliny, takie jak jazda figurowa na 
lodzie lub skoki narciarskie, wymagają sporych umiejętności 


Już w sprzedażu! i refleksu. Daj się porwać sportom zimowym! 
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co-op dla 2 osób 
: www.atari.com/asterix 
wciąż grywalna, wciąż brzydka 


Etranges Libellules 
CD Projekt 
79,90 zł 


: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


tekst 
quentin 


SPORT GALA 


dwa pady, powinien bez namy- 
słu atakować tryb kooperacji. Jest 
też opcja rywalizacji i bicia rekor- 
dów w minigrach, ale zostawmy 
ją tym domownikom, którzy nie 
ukończyli dziesiątego roku życia. 
Są dobre, ale nie aż tak. 


Jak dotąd ta gra zdecydowanie wygrywa w tegorocznym 
zestawieniu tytułów, które warto ukraść młodszemu 
rodzeństwu. Powód? Jest pozytywna i całkiem niegłupia 


ment sam w sobie jest nudny, 
trzeba dorzucić tykający zegar. 
Bohater ma więc ograniczony 
czas na trzymanie się wystają- 
cych półek skalnych, a adrenalin- 
ka daje o sobie znać. 


FAWORYCI TO NEOWMATRIX, OGLĄ- 
DAJWDIVIX I SMIGAJĄCY Z NOKTOWI- 
ZOREM TAJNIAK SAM SCHIEFFER 


nia ich drugiej postaci, nie mogą 
być słabe. Niełatwych do ogar- 
nięcia mechanizmów jest tu 
mnóstwo. Sportowe minigry też 
dają radę: od miksu futbolu 

z siatkówką plażową, przez rzu- 


nne gry nabijają się z platfor- 
mówek na licencji, ale z tej 
nie odważą się żartować. Ma 
pokręcone zagadki, niezłe 
walki, konkretne minigierki 
i zachęcający do szaleństw 
we dwójkę tryb kooperacji. 
I jest śmieszna. Niestety w pełni 
docenią ją tylko częściowo nie- 
widomi, bo tekstury są lipne, 
miejscówki pustawe, a graficy 


Gra rozśmieszy nie tylko przed- 
szkolaków. Historia o bramie mię- 
dzy światami filmu, komiksu i gier 
tylko częściowo inspirowana jest 
nowym obrazem kinowym, a jej 
bohaterowie mają wyszukane 

i znaczące imiona. Faworyci to 


mieli ważniejsze sprawy na gło- 
wie niż praca. Dobrze chociaż, że 
nie wystąpił tu Depardieu. 


Klepanie wielkonosych Rzymian 
wciąga. Ciężko tu mówić o głębi 
systemu walki, ale radocha jest 
i tak milion razy większa niż 


canie czym popadnie, po wyścig 
rydwanów. Szybkie, nieskompli- 
kowane, odstresowujące i zadzi- 
wiająco fajne. 


Neowmatrix, Oglądajwdivix i śmi- 
gający non stop z noktowizorem 

tajniak Sam Schieffer. 

Na wstępie pojechałem po mar- 
nej grafice i nie odwołam tego, 


ale trzeba przyznać, że animacja 
postaci jest świetna i jeśli ab- 
surdalne dialogi kogoś nie rozba- 
wią, to chociaż wygląd Obeliksa 
powinien. Gość wciąż gibie się na 
boki, a na jego twarzy w total- 
nym chaosie walczy ze sobą 
przynajmniej pięć niezależnych 
wyrazów idiotyzmu 
% | zdziwienia. Warto 
e zagrać choćby dla 
- tego widoku. M 


w Shreku Trzecim czy Spider 
Man: Friend or Foe. Łapanie typa 
za nogę i okładanie nim jego 
kumpli, rozwałka w rytm muzyki, 
sianie zniszczenia w stanie upoje- 
nia magicznym napojem czy celo- 
wanie ludźmi w tarczę to tylko 
rozgrzewka przed rewela- 
cyjnym turniejem, 

w którym oceniany „4% 
jest styl naparzania. 
Zamknięty ring, kilka- SĄ 
naście ro- " 
dzajów ciosów, 

kombosy, dwie po- 
stacie i masa wrogów | 
nadbiegających ze 

| wszystkich stron. Na- 
prawdę sycące. 
Łamigłówki może nie IMS 
paraliżują umysłu NEA 


Trochę szkoda, że Asterix i Obelix 
mają dokładnie te same ruchy. 
Niby można przełączać się po- 
między nimi w dowolnej chwili, 
ale przydaje się to tylko czasami, 
głównie przy łamigłówkach oraz 
fragmentach, w których trzeba 
skakać po platformach (bo tylko 
mniejszy to umie). Te drugie są 
zresztą całkiem niezłe, twórcy 
umiejętnie wykorzystali zasadę 
mówiącą o tym, że jeśli jakiś mo- 


Korzystanie z klawiatury oczywi- 
ście nie wchodzi w grę, bo prę- 
dzej można sobie połamać nad- 
garstki niż dobrze ustawić kame- 
rę (sześć przycisków koło siebie, 
boski pomysł), ale jak ktoś ma 


a żarty do słucha- 
nia też wspólnie 


swoją złożonością, - —AKÓMA 
ale skoro niektóre TT 4-3, * 4 Przed, po lub zamiast kina 
wymagają pompo- 

wania ropuch i rzuca- 


Marzenie Obeliksa o lataniu za chwilę może 
się spełnić. A potem podróż do wnętrza Ziemi 


REAL 


HITY POLI 
Together Bob Sinclar ABWU1821  ABWP3821 
Zaufaj Mi Cliver ABWU1699  ABWP3699 


Touch Me Like That  Dannii Minogue ABWU1823  ABWP3823 


Jump To The Bass DJ Cargo: D-Verse ABWU1824  ABWP3824 


„Jest juz ciemno Feel ABWU0690  ABWP1487 
Cho Ka Ka O Gummy Bear ABWU1751  ABWP3751 
| Love InGrid 8: Stachursky ABWU1807  ABWP3807 
Kosmo SMS Skada ABWU1831  ABWP3831 
Happy Ending Mika ABWU1605  ABWP3605 
Kałyna Natalka Karpa ABWU0733  ABWPI531 
LetGo Paul Van Dyk ABWU1784  ABWP3784 
VIP. Shaun Baker ABWU1717  ABWP3717 
Apologize Timbciond ABWU1667  ABWP3667 


Wykręć kawał znajomemu Zadzwoń 
Wykręć kawał znajomemu! ' 


dawaj obcego mężczyznę, kobietą lub dziecko 


Zadzwoń pod 
wybierz głos którym chcesz nawijać 


ABWJ10756 
pod nr 75555 (6,1021) 
N2N5L1,53S7,S8G4MŻMA, 
MGMGE5 


Ba Dz 
ABWJ10718 
pod nr 75555 (6,102!) 
NI,N2 N3,N4,N5,N6,NZ,N8,N9, 
$3,58/M2,M3,M5,M6,E3,E5 


_ABWJ10749 


lod nr 75555 (6,10zł) 

(N,N2,N4,N5,N9,L1,53,97, 
$8,M2,M3,M4,MS,M6,E3,E5,E6, 
E7,A3,A4,A7,A8 


MUSZA, 
NANEZNYCY 


"5 


ABWJ0884 
pod nr 72555 (2,44z!) 
N3N6,$3,55,87,58,M2,M3,EŚ, 
E7,A7,HUH2 


Be LISEM) |(Z* pa 
ABWJ10223 ABWJ10276 
pod nr 72555 (2,44zł) d nr 72555 (2,44zł) 
N1,N2,N9,89,M5,M6,E3,E5,E7, I,N2N3N4N5,N6,57,58,59,M 
H2 M3, M4, M6,E3,E5,E7,A3,A7,A8 


ABWJ10185 
pod nr 72555 (2,44zi) 
MZMSMAMGMGLININZNGNĄ, 
N5N6$35557,58G1,G2ATAŻA3, 
MASATABEJESEGE7 


_ABWJ10000 


pod nr 72555 (2,4421) 
N2,N3,N4,N5,N6,87,58,M3,E3,E 


ABWJ10477 
pod nr 72555 (2,44zł) 
N2,NG,M2,M3,M6E5,E7,E8, 
MQABAMASAT 


ABWJ10485. 
pod nr 72555 (2,44zł) 
N2.N4,N6, M2, M3,M6,E3,E5,E6, 
E8,A1,A2,43,A4,A5,A7,A8 


ABWJ1105 
pod nr 72555 (2,44z1) 
N2N5,N6,$7,59,M2,M3,M4, MS, 
M6E5E6,E7,61,62,A7 


ABWJ10581 
pod nr 72555 (2,442 
NONINŻNANGS37,5 
MZM3MA M5 MGE3E5, 
AO A AAAS,AT,AB 


ABWJ10615 
od nr 72555 (2,441) 
(NIN2N4N9,$3,58,G1,G2, 
G4,M2,M3,MA M5, M6, E3,E5,E6, 


% + 
m 
ABWJ10675 


pod nr 72555 (2,44zi) 
NONT,N2N5,$3,$7,58, M2 M3, 
M4, M5, MG, E3,ES,E7,A4 


£ 


ABWJ10668 ABWJ10673 
pod nr 72555 (2,44zi) pod nr 72555 (2,44zł) 
G16263MANSMAESEGA2, 3575861 626464, 


ABWJ10676 


pod nr 72555 (2,44zł) 
NONT,N5,$3,57,58,M2, M4, MS, 


ABWJ10622 
jod nr 72555 (2,44zł) 
(,N2,N3,N4,N9,54,$5,58,M2, M3, 
Md,M5,EŚ,E6,E7,A5,A7,48 


ABWJ10688 
pod nr 72555 (2,44zi) 
NO,N1,N2N9,53,$7,58,M2,M4, 
M5,M6,GI„G4AA3,A4,A5,A7, 
ABE3ES,E7 


4 
ABWJ10750 
pod nr 72555 (2,442!) 
(,NIN2,N4NS, 
M3,M5,M6,E5,E 


ABWJ50128 
pod nr 72555 (2,44zł) 
NIN2N4, NŚ, M2, M3,M5,M6,A3, 
BW A8,83,57,S8,E3,EŚ,E6, 
;Ł 


"ABWJ10767 
lod nr 72555 (2,44zi) 
(0, NN2NAN5N9S7ZM NS, 
M6,A3,AZ,ABEBESEGE7 


ABWJ50242 
pod nr 72555 (2,44z1) 
NI,N2N4N5,M2,M3,M5,M6,A3, 
A4,AS,A7 48,53,57,$8,E3,E5,E6, 
E7LI 


Sprawdź czy 


LOVE detektor 


Miłosny zakątek na Papl 


Pokaz 10 zdjęć 


Lash 
pod numer 72555 (2,44 zi z VAT) 


Dlo telefonów z kolorowym wyświetlaczem obsługujących Java 


4222 


| 
| 
| 
| 
| 


| Opłata za wysłanie $MS-a pod numer 4222 jak za zwykłego SMS-a 
|wg planu taryfowego u operatora. Dla telefonów z obsługą Java. 
Usługa niedostępna dła telefonów w sieci Play. 


g ŹRERĘCW, 

Wyślij” xABWJ10338 | 
gb m = 

pod nuUhiEG75555 (6,10 zł z VAT) nA k 

Dla telefonów: N1,N2,N4,N5,53,57,58, MZ, M3,M4,M5, 


WANE 
M6,E3,E5,E7,G1,L1 Dla: NONI, 


A BWJ 10337 
pod nr 72555 (2,44zi) 
NI.N4,N5,N6,53,54,57,58 
M3MAM6E5,GI,LI 


ABWJ10396 
od nr 72555 (2,44!) 
IN2N3,N4,N5,N6,54,S7,88, 
M2,M3,M4,M6,E3E5,E7,G1 


ABWJ10335 


pod nr 72555 (2,44z!) 
$3,54,57,88,M3,E3 


ABWJ10380 
lod nr 72555 (2,44zł) 
1,N3,N4,N6,$9,M2,M3,M5,M6, 
E3,E5,E7,A3,A4,A7,H,H2 


ABWJ10425 
pod nr 72555 (2,44zi) 
NIN5N6S3S8 MŻMGNM MS, 
MÓEJAAHI.HŻ 


ABWJ10426 
pod nr 72555 (2,44zi) 
«walna a 


- ABWJ1042 
pod nr 72555 (2,44zi) 
NONI NZNANŚNS37,58, 
S9 MZ AMEBE7.G1G2A4AJ, 
ABHUH2 


ABWJ10475 


pod nr 72555 (2,44zi) 
NIN2N3,N4,N5,MZ M3, M4, 
M5,M6,E3, 


i) 
= 
SBIRĘIRE 
SQUADROŃ 


ABWJ10745 
pod nr 72555 (2,44zi) 
NO,N2,N4,N5,N9, M3,M5,M6,E3, 
E5,E6,E7,A3,A4, 


ABWJ10753 
pod nr 72555 (2,44z1) 
NON1,N2,N9,L1,53,87,88,G1,G2, 
G4,M2,M3,M4, M5, M6, E3ES,E7, 
A2,A3,A4,AS,AT,A8 


ABWJ10769 
pod nr 72555 (2,44zł) 
NO,NIN2,N3,N4,N5,N9,53,57,88, 
59,M2,M3,M4,M5,M6,AŻ,A3,A7, 
ABE3ES,E6E7 


ABWJ10741 
pod nr 72555 (2,44zł) 
NO,NZ N4,N5,N9, M3,M5,MG,EŚ, 
E6E7,A2,A7,48 


Cat£ro0 N, 
IKOMGSUŁ(AI 
ABWJ0982 


pod nr 72555 (2,441) 
NLN3,N4,N5,$3,55,$7,58,M2, 
M3M4M5,E3E5,E6E7,G1,62 


ABWJ10430 
jod nr 72555 (2,44zł) 
1,N4,N5,N6,$3,57,58, M2, M3, 
+ -siajndnć 
Hi, 


ABWJ10459 
pod nr 72555 (2,44z1) 
NIN2N4 N5M2,M3,M5,M6,A3, 
MASA) 48535788, E3.E5,E6, 


pod nr 72555 (2,44zł) 
NIN2N4NSN6 M2, M3,M4 MS, 
M6,L1,G1,G2,43,A4,A5,A7,A8,$3, 
$7,S8,E3E5,E6,E7 


Silverback Entertainment | i 
; procesor | GHz, 256 MB RAM, 
* karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


CYNGIEL Z WIETNAMU 


l NYDAWCA: CITY Interactive 
CENA: 19,99 zł 


Miesiąc temu grałem w Kane'a Ś Lyncha, 
więc teraz mam dćja vu - te dwie gry 
mają ze sobą tyle wspólnego 


est wygadany bohater, da- 

jąca radę fabuła, solidna 

rozwałka, system chowa- 

nia się za przeszkodami, 

i to nawet lepszy niż 

w KAL, są ciekawe pozio- 

my, ale nie ma za to kom- 
panów, zjazdów po linie oraz 


Ukrywanie się za osłonami po- 
lega na tym, że gdy przesuwam 
celownik po skrzyniach czy 
murkach, pojawia się tam do- 
datkowy znacznik. Wystarczy 
wcisnąć Spację, a bohater robi 
szczupaka (szkoda, że to wyglą- 
da, jakby nagle zasłabł i leciał 


JOEY VEROLLA TO PRAWDZIWY 
TWARDZIEL, POTRAFI TRZYMAĆ 
DWA KAŁACHY I Zz NICH PRUC 


całego nextgenowego sznytu. 
| nie mogę powiedzieć, żeby mi 
tego bardzo brakowało. 


Joey Verolla to twardziel. Wietnam 
pomógł mu wejść w mafijne łaski 
— facet jest piekielnie dobrym 
strzelcem. Potrafi trzymać naraz 
dwa kałachy (to jeszcze nic) i pruć 
z nich naraz (to już coś). Tak jest 
z każdą bronią palną, nawet 
obrzynami i SPAS-em. Ta, Joey 
ma krzepę, że nie w kij dmuchał. 


ŁOM 


wd PLZY 


Strażnik delikatnie poskrobany za uszkiem 
jest mniej nerwowy i chętniej współpracuje 


na pysk) i przykleja się plecami 
do miejsca, gdzie przed chwilą 
był plus ze strza- he 
łek. Proste, fajne 
i skuteczne. Nie 
muszę podcho- 
dzić na dziesięć 


ściany, by się do 
niej przytulić, 
mogę skupić się 
na strzelaniu 
i wciskaniu co ja- 
kiś czas klawisza, 


PRAWA RĘKA MAFII 


gdy wróg zajdzie mnie z niekry- 
tej strony, co się w zasadzie nie 
zdarza, bo wszyscy przeciwni- 
cy jak jeden mąż to patento- 
wani idioci. Dobrze, że trzyma- 
ją broń dobrą stroną. 

Czasami, gdy przeciwnik jeszcze 
zipie, mogę go zdjąć w specjalny 
sposób. Ekran dzieli się wtedy na 
pół, mój bohater staje naprzeciw 
ofiary po lewej, a po prawej wi- 
dzę go oczami nieszczęśnika. Ve- 
rolla szepce kilka ciepłych 

słów w stylu „otwarta 
trumna nie jest ci 
przeznaczona” i cią- 
gnie za spust, a z luf 
wylatują chyba jakieś 
magiczne pociski gotu- 
jące krew — cel eksplo- 


R: nie ma 
c: www.silverback-studios.com/ 
mademan_intro.htm 
na liście zaginionych 


duje posoką jak miniaturowa 
bomba atomowa. Pierwsza poło- 
wa akcji super, druga... druga już 
nikogo nie rusza. 


Etapy są fajne i idą w parze z fa- 
bułą — wszystko jest ładnie spię- 
te historią. Wyszła całkiem nie- 
źle, nie ma wielkich zwrotów ak- 
cji, ale całość trzyma się kupy. 
Chodzi o zdradę, znalezione 
w Wietnamie złoto i konsekwen- 
cje. Daje to pretekst do wykony- 
wania egzekucji w wielu czę- 
ściach świata. Mój ulubiony po- 
ziom to napad na gigantyczny 
stadion podczas koncertu. Spra- 
wa ciut się miesza, więc muszę 
uciekać przed policją przez pod- 
wieszone pod kopułą balkoniki. 
Ostre solo gitarzysty, pode mną 
rozszalały tłum, a nikt nie słyszy, 
że nad nimi ktoś wygrywa dużo 
lepsze melodie na uzi. Cóż, 
widocznie miałem 
gorszego me- 
nedżera. M 


MADE MAN 
PRAWA RĘKA MAFII 
zróżnicowane, 
ciekawe misje 2 
wciągająca, 
mocna historia ( 


Jeden z ważniejszych w rodzinie 


Ogólnopolski 


rozgrywki” Ń 
% 


NARODZINY IMPERIUM 
/ Legenda powróciłal” A 7/A 

: Zmierz się z POP A p > 

M / 
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CSERNIETOIA 


Bydgoszcz e Elbląg e Gdańsk e Kraków e Poznań e Szczecin e Warszawa e Włocławek e Wrocław e Zabrze 


www.multikino.pl www.thesettlers.com 


tekst 
zooltar 


RTL Entertainment 


Cenega Poland : procesor 2,4 GHz, 512 GB RAM, 


79,90 zł 


Cenię ten serial za konkretną kaskaderkę. 


ale może zaskoczyć 


obra 11 to specjalny 
oddział policji znany 
tylko miłośnikom 
niemieckich seriali 
i przekozackich nu- 
merów kaskader- 
skich. 
Gra komputerowa stara się od- 
tworzyć kilka odcinków, przed- 
stawiając przygody zaodrzań- 
skich strażników dróg szybkiego 
ruchu. A to oznacza masę ściga- 
nia się w korkach (choć nie pod 
prąd, bo przecież tak nie można) 
oraz efektowne kraksy z bogu 
ducha winnymi cywilami. 
Wózki rozpadają się tu co chwila, 
więc można zapomnieć o jeździe 
prawdziwymi markami — żadna 
firma nie chce, by jej produkty ko- 
jarzono z piractwem drogowym, 
więc choć bez problemu rozpo- 


MULM 
140 go | 
l ERZE 


Obskurne bloki przy drodze to znak, że 
zagoniliśmy podejrzanego do enerdówka 


Gra jest podobna: nikt na nią nie czekał, 


znamy znajome kształty Porsche 
czy BMW to oznaczeń nie ma. 


Sednem rozgrywki w tej grze 

o przydługiej nazwie są sprawy, 
czyli coś w rodzaju odcinków se- 
rialu. Każda ze spraw składa się 
z kilku misji, które wykonujemy, 


; karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


napojów gazowanych, a to pa- 
sjonującą zagadkę niesorawnych 
części samochodowych powodu- 
jących wypadki. Dobra, wyłą- 
czam tryb ironii — te historie są 
tak nieprawdopodobnie zwyczaj- 
ne, że następujące po kolejnej 
gadce widowiskowe pościgi sta- 
nowią duży kontrast. Szkoda tyl- 


KAŻDA ZE SKŁADAJĄCYCH SIĘ NA 
SPRAWĘ, MISJI TO INNY RODZAJ 
WYŚCIGÓW SAMOCHODOWYCH 


wcielając się w różnych członków 
oddziału. Przed kolejnym zada- 
niem jesteśmy zmuszeni do wy- 
słuchania rozmowy pomiędzy 
bohaterami (z polskimi podpisa- 
mi) — postacie mówią w nich 
paskudną, drewnianą angielsz- 
czyzną, która przy- 
wodzi na myśl naj- 
bardziej hardkorowe 
dubbingi filmów ak- 
J cji z Hongkongu. 
Zadania są niesamo- 
wite - a to rozwią- 
zujemy sprawę za- 
bójstwa przy dro- 
dze, w której głów- 
nymi podejrzanymi 
są właściciele fabry- 
ki automatów do 


NORSAALIT 


9) jg 50 


56| FLS 


00 „17 


280 >” 
4 


ko, że typów misji jest tu niewie- 
le, a gra szybko staje się mono- 
tonna i powtarzalna. 


Każde z zadań składających się 
na sprawę to po prostu inny ro- 
dzaj zawodów samochodowych. 
A to trzeba gdzieś dojechać na 
czas, a to dogonić i zatrzymać pi- 
rata drogowego. Czasem śledzi- 
my kogoś, nie podjeżdżając za 
blisko ani nie zostając za daleko 
albo bierzemy udział w normal- 
nych wyścigach na wyznaczo- 
nym torze. Ten ostatni typ zadań 
pojawia się najrzadziej. Większość 
czasu spędzamy na niemieckich 
autostradach, gdzie wszystkie 
drogi prowadzą do Ausfahrt 
(dla niekumatych — Aus- 
fahrt to zjazd). 


: do 2 osób na jednym kompie 
www.cobrall-nitro.de/main.htm 
będziemy pamiętać tylko o serialu 


Przekleństwem autobany jest 
stau, korek wywołany natężonym 
ruchem. Smiganie pomiędzy sa- 
mochodami w pościgu za waria- 
tem nie szanującym zasad ruchu 
drogowego daje niezłego kopa 
adrenalinki. Zręcznościowy model 
jazdy jest dobrze wyważony, 

a autka elegancko rozpadają 
się na kawałki w trakcie poważ- 
niejszych zderzeń, co oglądamy 
na efektownych powtórkach. 

Gra jest przyjemna, wygląda cał- 
kiem nieźle i daje sporo zabawy. 
Niestety ma także beznadziejny 
scenariusz, słabą grę aktorską, 

a do tego widać, że chwilami ko- 
lejne misje łączone są ze sobą 
mocno na siłę. Niezła zabawa, 
ale szkoda, że jest tak zupełnie 
pozbawiona głębi. 


COBRA 
ODDZIAŁ SPECJALNY - POŚCIG 


jazda w tłoku słaba 
(4 


dy, dobre kraksy ( 


Solidna i monotonna jak autobana 


inteligentny serwis kinomana 


Ty oceniasz filmy 
- my poznajemy Ciebie. 
Dzięki temu znajdujemy Ci to, 


co lubisz. Zdaj się na 


To nie tylko zwiastuny 


i recenzje filmów, rankingi gwiazd, 
galerie zdjęć czy bogaty 
serwis serialowy. 


To dużo więcej... 


Ą 


tekst 
sir haszak 


abuła jest tak dobrze 
wymyślona jak dowo- 
dy chińskich prokura- 
torów w kolejnych 
śledztwach, więc z li- 
tości lepiej jej nie oce- 
niać. Ważne, że obcy 
lądujący na Ziemi w okolicach 
Euro 2012 w celu podboju napo- 
tykają zupełnie innych obcych. 


PODZIAŁY RASOWE 
Trzy rasy różnią się od siebie 
wszystkim, co już w kilku grach 
się udało, i wyglądają na zrówno- 
ważone, co już zdarza się rza- 
dziej. Novusi są ultranowocześni, 
ekologicznie zbierają odpady, 
przetwarzając je na kredyty. Do 
tego mają linie przesyłowe, przez 
które błyskawicznie przerzucają 
jednostki do odległych punktów. 
Zgodnie z kanonem gier strate- 
gicznych szybkie jednostki są sła- 
be i takie właśnie mają Novusi. 


> N< 


Koordynacja ataków na poszczególne nogi 
wymagała sprawnej łączności radiowej 


PRODUCENT: Pteroglyph 


POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 


CENA: 99,90 zł 


KONFLIKT RASOWY 


Występujące tu rasy obcych pasują do siebie jak pięść do oka 
i dobrze o tym wiedzą, dlatego wywiązuje się pomiędzy nimi 
całkiem okazała bitka o Ziemię w czasie rzeczywistym 


Skoro są słabi i szybcy, nie mo- 
gło zabraknąć powolnych i sil- 
nych. Tę niewdzięczną rolę ko- 
smicznych tłuściochów odgry- 
wają Hierarchowie, którzy na- 
jeżdżają naszą planetę. Obywają 
się bez baz, bowiem na kredyty 
zamieniane są dowolne przed- 


(ATRZY RASY RÓŻNIĄ SIĘ OD SIEBIE 
WSZYSTKIM, A JEDNAK WYGLĄDA- 
JĄ NA ZROWNOWAŻONE UJ 


mioty zebrane przez jednostki. 
Ich machiny kroczące nie miesz- 
czą się na ekranie, co lekko 
wkurza. Za to wyjątkowej wiel- 
kości noga mieści wyjątkowe 
ilości broni i osłon montowane 
na specjalnych zaczepach. Po- 
konywanie tych machin wiąże 
się właśnie z rozwaleniem kolej- 
nych instalacji, co wymaga cier- 
pliwości. Z kolei właściciel ma- 
chin może łatwo w nich zmie- 


- niać uzbrojenie. 


Ostatnią rasą są czarujący Masa- 
ri. Czerpią oni energię z powie- 
trza, ich architekci na bieżąco 


wpływają na efektywność bu- 
dynków, zaś jednostki działają 
w trybie dnia i mroku. W tym 


pierwszym zyskują premię do si- 


— duże projek- 


, MULTIPLAYER: do 8 graczy w sieci 

: LINK: www.sega.com/gamesite/uni- 
verseatwar/fullsite/ 

; zA ROK: multiplayer przetrwa 


) WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 64 MB, napęd DVD 


| 


3689 


ły ataku, rozwijanej szybkości 
i pola widzenia, zaś w drugim 
jest je trudniej zniszczyć, ale wi- 
dzą na mniejszą odległość. 
Każdy z oddziałów ma dodatko- 
we umiejętności, które są wynaj- 
dowane w trakcie gry, zaś rasa 
— specjalne rodzaje broni i trzech 


stek, jak na możliwości przecięt- 
nej karty graficznej i komputera. 
Interfejs też mógłby być bardziej 
przejrzysty. Mimo tych wad nale- 
ży bezzwłocznie rozpocząć pod- 
bój Ziemi. 


UNIVERSE AT WAR 
EARTH ASSAULT 


j GR, 


8? 


wyszukiwanie dro- 


bohaterów. Tradycyjnie nie daje 
= gi jak pod wpływem 


się wynaleźć wszystkiego i trze- 
ba wybrać jedną superbroń, co 
zaostrza apetyt na kolejną grę, 
w której użyje się innej. 


DUALIZM POTYCZKOWY 


O panowanie nad Ziemią walczy- 
my w trzech kampaniach liczą- 
cych po około 20 misji i w po- 
tyczkach. Pierwszy rodzaj gry łą- 
czy turową część strategiczną 
z bitwami w czasie rzeczywi- 
stym, drugi jest czystą walką. 
W pierwszym mamy dużo 
fragmentów skryptowanych, | 
co widać już w prologu. 4 
Potem jednostki umieją 
tylko tyle, ile uznali za 
stosowne scenarzyści. 
W potyczkach może- 


my w pełni wyko- ( 
rzystać wszystkie 


Ziemianie zagrożeni 


umiejętności 
wojsk. 

Choć gra pre- 
zentuje się ład- 
nie i bogato, 
trzeba zwró- 
cić uwagę 
na mierne 
wyszukiwa- 
nie drogi 

i nieco za 


ty jedno- 


APOLLO 


multimedia 


DUAL VIBRATION FEEDBACK 


Manetka zmiany biegów 
Hamulec ręczny 
Ergonomiczna konstrukcja 
Dla PC, PS2 i PS 


sir haszak 


PRODUCENT: Shiny Enterainment 
POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 


CENA: 79,90 zł 


info 


ZŁOTY KOMPAS 


Setki podskoków, trening równowagi, 
ale to nie film o Małyszu, lecz gra o... 
właściwie nie bardzo wiadomo, o czym 


abuła przypomina film, 
postacie też. Jedenastolet- 
nia Lyra Belacqua (w grze 
wygląda i zachowuje się 
jak sześciolatka) szuka po- 
rwanego przyjaciela, towarzyszy 
jej duszek Pan (który wygląda jak 
skunks), a od czasu do czasu dołą- 
cza biały niedźwiedź 
lorek. Ten przynajmniej 
wygląda jak nale- 
ży. | niestety tylko on 
się udał w tej grze. 
Na dzień dobry zabija 
nieruchoma kamera, 
która przestawia się 
w niespodziewanych 
momentach. W efekcie 
prowadzona postać 
a to wali łbem w ścia- 
nę, a to spada w prze- 


paść, bo nagle zmieniają się kie- 
runki przypisane do klawiszy. Ka- 
merą kręcić się nie da, więc często 
nie widać, dokąd postać zmierza, 
a poszukiwanie drogi, zwłaszcza 
wśród arktycznych lodowców, 
sprowadza się do biegania wzdłuż 
brzegu drogi w nadziei, że jakoś 


Wyprawa po złoty wieszak była 
| już tylko o krok od sukcesu 


=! i 
| a M 
ń j 


PRODUCENT: EA Games 


tekst 


CENA: 79 zł 


POD PRĄD 


Tu nic nie dzieje się normalnie. Muszla 
robi za komórkę, historia jest tylko jedna, 
a bezludna wyspa - zamieszkana 


na inne rzeczy, 
głównie zwie- 
dzanie, bo wie- 
le czynności 
uproszczono 
tak, by nie 
trwały za dłu- 
go. Cel, do któ- 
rego mamy dą- 
E żyć, zawsze 
jest na ikonie 
aspiracji. 
Fabuła ma mo- 
menty tak sła- 
be jak kompot 
z desek. Oto przykład. Jednym 

z zadań po wejściu do wioski tu- 
bylców jest poznanie kilku z nich. 
Bohater zaprzyjaźnia się z cztere- 
ma wybranymi osobami, prze- 
chodzi do kolejnej parceli wioski 
i... musi się zapoznać z kolejnymi 
czterema osobami. Ziew. 


FE 
Stefan załatwiał się do wody, 
ale na oścień łapał tylko ryby 


o katastrofie statku bo- 
| hater ląduje na bezludnej 

wyspie. Historię w 20 

etapach można przejść 

kobietą i mężczyzną, ale 
nie robi to absolutnie żadnej róż- 
nicy. Opowieści snuje się liniowo, 
a my mamy mnóstwo czasu 


AE 
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LICENCJA NA SKAKANIE 


POLSKI WYDAWCA: EA Polska 


- liczby dźwięków. Niby 


„ MULTIPLAYER: brak 

; LINK: www.sega.com/gamesite/go|- 
dencompass/fullsite/index.php 

) ZAROK: to samo z nową częścią Narnii 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 2 GHz, | GB RAM, karta 
| graficzna 128 MB, napęd DVD 


W obliczu przegranej misio 
odpalał moduł ewakuacyjny 


da się przejść da- 
lej. Zero w tym po- 
myślunku, zero wi- 
dowiskowości. | 
Takie są wyłącznie | 
walki toczone 
przez misia. 

W miarę, na tle 
całej reszty. Pole- 
gają na gwałtow- 
nym klikaniu my- 
szą, ale niedź- 
wiedź wywija w nich akcje jak 
amerykański zapaśnik. Granie Ly- 
rą polega głównie na skakaniu, 
minigrach i wykorzystaniu skunk- 
sa do różnych zadań, co jest faj- 
ne, ale przydatne tylko w okre- 
ślonych momentach, a cała trud- 
ność polega na wymyśleniu, ja- 
kiego trybu w danej chwili użyć. 
Niewielkie wyzwanie. 

Minigry są nawet ciekawie po- 
myślane, ale cieszą tylko raz. Tak 
jest z całą grą: powtarzanie do 
znudzenia tych samych moty- 
wów. A autosejwy robią się tak 
rzadko, że trzeba przejść poziom 
do końca albo po załadowaniu 


zaczynać od nowa. Grafika jest 
przeciętna, za to niewątpliwą zale- 
tę stanowi piękny, czysty akcent 
Lyry. Do nauki długich angielskich 
samogłosek gra nadaje się więc 
idealnie, do grania — przeciwnie. M 


ZŁOTY KOMPAS 


kamera myli 
kierunki 
3 za rzadkie punk- 
= ty zapisu 
minigry powtarzają 
się w kółko 
Zepsuty kompas 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: | MULTIPLAYER: brak 
; procesor 1,8 GHz, 256 MB (XP), 1 GB : Link: http://www.ea.pl/games/9749/ 
; (Vista) RAM, karta 64 MB, napęd DVD: za Rok: The Sims 3 


Po zakończeniu kampanii można 
grać na Wyspie Rozbitków i na 
wyspie Wanmi. Simoleony na 
nich się nie przydają, w sklepach 
kupuje się za dobra natury. Po- 
zycję w społeczności określają 
żywność i zasoby, które pozy- 
skuje się, ścinając różne rzeczy 
(lub każąc robić to orangutano- 
wi, który przyłącza się do rodzi- 
ny). Wyznacznikami luksusu są 
dostęp do wody i prądu. Dzięki 
wodzie można brać prysznic 

i korzystać z cywilizowanej toa- 
lety, a prąd urucha- 
mia lodówkę, w któ- 
rej żywność psuje się 
wolniej. 

Ogólnie na wyspach 
je się w restauracjach, 
wypoczywa przy 
ogniskach oraz bawi 
w Spiewające kamie- 
nie, co ćwiczy zapa- 
miętywanie rosnącej 


czynności wykonuje się w nowe 
sposoby, ale tej egzotyki na nie- 
długo starcza. M 


THE SIMS: HISTORIE 


Z BEZLUDNEJ WYSPY 


tylko jedna 

2) 

2 przygoda 

= długie wczytywanie 
kolejnych parceli 

Historii nie lubi się powtarzać 


jest co robić, a zwykłe 


PRODUCENT: THQ 
POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 
CENA: 59,90 zł 


tekst 
zooltar 


en samodzielny dodatek 

porządkuje wiele spraw, 

dodaje nową frakcję 

i oczywiście nową kam- 

panię dla samotnego 
gracza, a jednocześnie podnosi 
i tak już wygórowany poziom 
trudności. Kampania 
to tylko sześć misji, 
ale każda z nich jest 
ogromna. Po wyko- 
naniu zleconych ce- 
lów odkrywa się ko- 
lejny kawałek mapy 
— coś, co początko- 
wo wyglądało na 
proste i szybkie zle- 
cenie, rozwija się 
w epicką bitwę na 
pół planety. 


PRODUCENT: S2 Games 
POLSKI WYDAWCA: nie ma 
CENA: około 75 zł 


eden gracz jest dowódcą i wi- 
dzi pole starcia ludzi z bestia- 
| mi jak w strategii. Wydaje 
/ proste rozkazy, które pod- 
władni grający jak w gry akcji 


widzą jako wielkie snopy światła. 
| je wykonują. Albo nie. 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 2,4 GHz, I GB RAM, 
; karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


WOJNA OGROMNA 
SUPREME COMMANDER 


W OBLICZU WROGA 


Obowiązkowa pozycja dla każdego, kto 
od efektownych taktycznych potyczek 
woli myślenie i planowanie strategiczne 


| WYMAGANIA 


; ficzna 128 MB 


_ MULTIPLAYER: do 8 osób 


Zmiany dostrzegą głównie fani 
podstawki. Na przykład to, że fa- 
brykatory masy przeniesiono na 
wyższy poziom drzewka techno- 
logicznego. Niby nic, a w zasad- 
niczy sposób zmienia rozbudo- 
wę bazy i to jak rozwija się eko- 


WIELKI BRAT PATRZY 
| VAGE 2: 


Dowódca w strategii rozkazujący swojej 
jednostce - standard. 
to żywy gracz - stand.... SERIO?! 


Każda jednostka 


Ekonomia opiera się na złocie, 
więc oprócz klepania wroga trze- 


+ ba zajmować punkty jego wydo- 


bycia. Gdy drużyna ma go dość, 
budowniczowie mogą postawić 
budynek dający dostęp do coraz 
silniejszych postaci, do wyboru 
po respawnie albo na 
przykład wieżyczki 
strażnicze, są też róż- 
ne pancerze i dopałki 
do opracowania. 

W każdym starciu 
chodzi o zniszczenie 
siedziby wroga. 
Walka wręcz to rulet- 
ka, niby są zasady, że 
silny cios przełamuje 
blok i tak dalej, ale 
sprowadza się to do 


SPRZĘTOWE: | MULTIPLAYER: to gra sieciowa 
: procesor 2,2 GHz, 1 GB RAM, karta gra-: LINK: http://savage2.s2games.com 
; zAROK: Play wyda grę bokserską o Gołocie? 


; LINK: www.Supremecommander.com 
: ZA ROK: oby ta gra zaczęła być wresz- 
: cie popularna 


nomia. Albo skrócenie czasu bu- 
dowania jednostek eksperymen- 
talnych, dzięki czemu różnice 
pomiędzy poszczególnymi frak- 
cjami zostały podkreślone. W in- 
terfejsie usunięto wszystkie pu- 
ste miejsca, ścieśniono ikony 

i przerobiono układ wskaźników. 
Dzięki temu większa część ekra- 
nu mogła zostać poświęcona na 
wyświetlanie mapy. 

W obliczu wroga jest doskona- 
łym dodatkiem do doskonałej 
gry. Nie wymaga pełnej wersji, 
ale przestrzegam — to nie gra dla 
początkujących, więc niezbyt na- 
daje się na pierwsze spotkanie 

z tym światem. Fani będą za to 
zachwyceni, bo dostarcza 
wszystkiego, czego powinien 
dostarczyć dodatek. 


SUPREME COMMANDER 
W OBLICZU WROGA 


kg 
% 


idealnie przejrzyste 
sterowanie 

fajna nowa 

frakcja 

nadal wysokie 
wymagania 
hardkorowo trud- 
na i skomplikowana 


Fun dla fanów 
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wymiany losowych ataków, bo 
wszystko dzieje się tak szybko, 
że trudno robić coś świadomie. 
Ze spluwami jest dość standar- 
dowo, a z magią znacznie lepiej 
— mogę sobie kogoś zaznaczyć, 
a potem pakować w niego co 
tam mam, nawet gdy ginie 

w tłumie walczących. 

Mapy są rozległe jak na sieciowy 
fps i małe jak na grę strategicz- 
ną, więc by cieszyć się ciągłą ak- 
cją, trzeba słuchać rozkazów. I 


SAVAGE 2 
A TORTURED SOUL 


nietypowe połączenie 
gatunków 49 
system 

SZICWCLCE 
dostęp do 


intensywnej akcji 

zbyt chaotyczna 

walka wręcz 
Nietypowo pospinany Średniak 


Chciałem utrzymać cały 
margines w tematyce ma- 
rynistycznej (to o morzu, 
nie o korniszonach), ale 
ciężko jest znaleźć grę pa- 
sującą do Ship Simulatora 
txt: sweter 


Sam 8 Max: SZE2 

— Moai Better Blues N 
Wiemy wszyscy, czego 
się spodziewać po ko- 
lejnych odcin- 
kach Sama 
i Maksa: 
tych sa- 
mych miejscówek 
co wcześniej, tych 

| samych postaci co 
wcześniej i tych sa- 
mych przedmiotów co 
| wcześniej. | tego samego 
poczucia humoru co wcze- 
| śniej, ale na szczęście żarty 
zawsze są nowe. Aha, tym 
razem trzeba powstrzymać 
erupcję wulkanu. Tylko. 


— F 


Ship Simulator 2008 
Generalnie, jeśli w grze 
wchodzę na jakiś statek, to 
ma na nim być wielki mech 
albo ładunek jądrowy jak 
w CoD4. Albo niech 
twórcy się gonią. 

| w tym wypadku mu- 
szą zro- 
bić to 
drugie. 
Ship Si- 
mulator to 
przeraźliwie nudny, 

do bólu zwykły i precy- 
zyjny symulator trans- 
portowania bananów 

z jednego końca świata 
na drugi, wyznaczania kur- 
sów i uważania na sztormy. 
Nawet piratów nie ma. Też 
się zajaraliście? 


PDC World Championship 
Darts 2008 

Miałem w życiu takie kilka 
tygodni, kiedy więcej czasu 
spędzałem przy rzutkach 

i bilardzie w brudnym pubie, 
ale cała zajawka polegała 
właśnie na tym, że był to 
zasyfiony pub, piliśmy 

z chłopakami soczki i śmier- 
dzieliśmy papierosami sta- 
łych bywalców. Rzucanie 

do tarczy było tylko częścią 
tego wszystkiego. Jednak 
kiedy siedzi się przy biurku 

i patrzy w drżący celownik, 
to gra robi się piekielnie nie- 
| wciągająca. Piekielnie szyb- 
| ko. Na takie pozycje są fla- 
showe zamienniki. 


PLEEĘEJ 
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tekst 
sweter 
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TEST DZOJPADÓW 


Czasami piszemy w recenzji: ta gra 
jest super, jednak wymaga dżojpada. 
No dobrze. Ale jakiego? 


Pad o kształcie tego od X360, 
choć troszkę mniejszy, lepszy 

do rajdówek i Prince'a niż do Pro 
Evo, które wymaga czegoś dual- 
shockowego. Od razu rzuca się 
w oczy (w palce?) dobre wyko- 
nanie — wyżłobienia na rączkach, 
pokrycie miłym, antypoślizgo- 
wym materiałem jak u Apollo, 
poza tym na gałkach znajdują 
się małe wypustki — mają unie- 
możliwić zsuwanie się kciuków, 
ale za mało wystają. Urządzenie 
trzyma się bardzo pewnie, jest 
wyjątkowo wygodne. 


W szybkiej grze przyciski się 
sprawdzają: reagują żwawo, ale 
w porównaniu z najlepszymi 
mogłyby stawiać jeszcze mniej- 
szy opór przy wciskaniu. Poza 
tym dość trudno wcisnąć dwa 
razy pod rząd przycisk pod pal- 
cem wskazującym, ponieważ 
brakuje mu dostatecznego od- 
skoku guzika; tę samą wadę ma 
przycisk pod kciukiem. Przez to 
Sprawuje się gorzej w grach wy- 
magających wysokiej precyzji 

i szybkiego działania. Ale jako 
pedał gazu będzie świetny. 


SPEED LINK 6555-SBK 360 STYLE GAMEPAD 


bardzo miły w dotyku i solid- 
Al nie wykonany ) 
dobrze się trzyma dzięki wy- 
i żłobieniom w rączkach 
- krzyżak mógłby być trochę 
dokładniejszy 


- ciężko wciska się przyciski raz CENA 


po razie 


Myśleliście kiedyś, kupując 
sprzęt, że wasi kumple muszą 
wybałuszyć gały i stracić całe po- 
czucie własnej wartości, gdy go 
zobaczą? Jeśli tak, bierzcie Chill- 
streama, najbardziej odpicowany 
pad na rynku. Ma kilka opcji, któ- 
re czynią go wyjątkowym. 

Ten pad wyrzuca z siebie powie- 
trze, chłodząc dłonie. Duża zale- 
ta, ale bez tego spokojnie dałoby 
się przeżyć. Ten bajer podnosi 
komfort czterogodzinnej roz- 
grywki w upalny dzień, ale przez 
całe życie (a ludzie uważają mnie 
za hardkorowca) wystarczyło mi 
co kilkadziesiąt minut wytrzeć 
spocone łapy o spodnie i nie 
myślałem, że klimatyzacja w pa- 
dzie jest niezbędna. 


PLZ 


DESIGN 


LOGITECH CHILLSTREAM 


59 zł T 


Drugą zaletą pada (już większą) 
jest to, że gałki chodzą po okrę- 
gu, więc kąt biegu w Pro Evo 
jest dowolny (w przeciwieństwie 
do innych Logitechów). 

Niestety moduł chłodze- =+* 

nia jest duży, mało tu miej- 

sca na palce od spodu. Co 
więcej, klima wyrzuciła 

z pada wibrację, co dla 

mnie jest strasznym bra- 

kiem. Pad jest mały i ma 

świetne czasy reakcji 

na wciskanie przycisków, 

więc nadaje się do wszystkich 
gier, choć niektórzy będą woleli 
większe. Poza tym, to Jaguar 
wśród padów. Tylko że czasami 
od dystyngowanego Jaguara lep- 
sze jest Subaru Impreza. 


ie jest to 

test nowo- 
ści. To ra- 
czej prze- 
gląd rynku, 
na którym, 
w przeci- 
wieństwie do klawiatur czy 
myszek, nie zmienia się zbyt 
wiele. Bowiem powiedzmy 
| - to sobie szczerze: nie za bar- 
| dzo ma co się zmieniać. 

Kształt idealnego, pasującego 

wszystkim dżojpada, jest 
przecież znany od lat. To 
kształt pada do PlayStation, 
czyli słynnego Dual Shocka. 
Spisuje się kapitalnie zarów- 
no w dłoniach dzieci jak 
i bochnach Pudziana. Pad 
ten zresztą wprowadził osta- 
teczny, idealny rozkład: krzy- 
żak, dwie klikalne gałki ana- 
h_ logowe, cztery przyciski 


LOGITECH CHILLSTREAM 
DESIGN | 
| OPŁACALNOŚĆ — 


UŻYTECZNOŚĆ 
130 zł 3 


JAKOŚĆ 


CENA 
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brak wibracji, mało miejsca 
pod padem na palce 


LCCI 
LOGITECH RUMBLEPAD 2 VIBRATION FEEDBACK GAMEPAD 


Prawie idealna kopia Dual Shocka. Leciutki, świet- i wszelkich grach, w których gdy chcemy biec pod 
nie wykonany, o bardzo czułych przyciskach, wy- kątem 12 stopni, palec na gałce nieuchronnie 
jątkowo miły w dotyku, z wibracją, intuicyjnie kon- _ zjeżdża nam do rogu, na kąt 45 stopni, a postać 
figurowalnym oprogramowaniem. Spełnia swoje coraz mocniej skręca. Pad ten ma też wersję bez- 
zadanie i do większości gier jest moim faworytem. przewodową, która ma znane zalety i nieznaną wa- 
| | Niestety ma dużą wadę ujawniającą się we wszyst- _ dę. Mówcie co chcecie, ale kiedy spotykam wśród 
kich grach wymagających precyzji gałek analogo- ludzi kogoś z cordlessem, zawsze słyszę pomruk: 
wych. Otóż wychodzą one z kwadratowych, a nie pooooozeeeer... i kolesie spinają się na niego bar- 
okrągłych otworów i nie da się zakreślić gałką koła. dziej. Aha, często trzeba wymieniać baterie, szcze- 
Wkurza to zwłaszcza w symulatorach gólnie przy grach, w których jest dużo wibracji. 


LOGITECH RUMBLEPAD 2 VIBRATION FEEDBACK GAMEPAD 


ma wszystko, czego trzeba BECCLLCELL 
kontrolerowi 


WINBEPPOELLULU 
jest bardzo wygodny, a przy- OŚĆ 

ciski są czułe 

atrakcyjna cena i wysoka 


trwałość 


|- gałki chodzą po kwadracie, 


nie po okręgu 


pod kciukiem i po dwa 
pod oboma palcami 
wskazującymi. Musem 
jest też wibracja. 
Wszystko inne nie ma 
prawa bytu. Na szczę- 
ście konkurencja o tym 
wie i pecetowe pady 
praktycznie w komplecie 
kopiują układ i kształt 
Duala, przybierając jedynie 
zabawne nazwy: Dual Ac- 
tion, Twin Shock, Dual 
Pad... Różnią się tylko jako- 
ścią wykonania i precyzją, 

z jaką przekazują ruchy. Dla- 
tego moja platforma testowa 
to Pro Evolution Soccer 2008, 
gra wyciskająca z padów 
siódme śrubki. Gra się w nią 
i gałkami, i krzyżakiem, 
używając zarówno spu- 
stów jak i świętej 
czwórki. Do boju! 


APOLLO GP-3080 STARLIGHT 


Apollo w ręku sprawia wrażenie... wróć, jeszcze raz. Kiedy wziąłem 
go do ręki... ha, ha, ha, śmieszne. Ok, przy pierwszym kontakcie pad 
zaskakuje bardzo miłym dla dłoni tworzywem, jak myszki i klawiatu- 
ry Razera. Świetnie się go trzyma, nawet ci, którzy pocą się jak Pa- 
trick Ewing (były center NBA, wyguglujcie zdjęcia), nie będą mieli 
problemów z poślizgiem. Czwórka głównych guzików wymaga nieco 
za dużo siły, co nie przeszkadza, gdy przycisk trzyma się wciśnięty 
długo. W Pro Evo, bijatykach i zręcznościówkach z combosami ta nie- 
dogodność spowalnia jednak czas reakcji. Dość znaczny jest też dy- 
stans od gałek do spustów, co powoduje, że nie wciska się ich za 
wygodnie. Lepiej jest przy grze na krzyżaku, bo pad (jako jedyny 
zresztą) ma wyżłobienia na rączkach, w których wygodnie odpoczy- 
wają palce wskazujące. Gałki ruszają się po okręgu, ich klik jest 

w porządku. Cecha wyróżniająca: wibratorki rozłożone są u góry, 

u dołu, po lewej i po prawej stronie pada, więc może wibrować ze 
wszystkich kierunków, zwiększając na przykład doznania w grach 
eroty... żarty. W samochodówkach. Mała rzecz, a cieszy. 


APOLLO GP-3080 STARLIGHT 
FH wygodny do gry na krzyżaku, H:]--] 
palce świetnie się układają OPŁ 
pokryty antypoślizgową, miłą 


w dotyku powierzchnią 
dobra, wielokierunkowa 
wibracja! 

przyciski wciska się za ciężko, 
niektóre są zbyt daleko 


! Wygląda jak kosmiczny mściciel: każdemu z przycisków, tak samo po- 
„af OP srebrny plastik, wyżłobienia, wulkani- _ wtarzanie czynności, choć w prakty- 
zą SW Raka 
CALNOS RE | zacja na rączkach... trochę jarmark, ce rzadko to się przydaje. Wibracja 
Ą ale zabawny. Nie spodziewałem się obecna. Kolejny plus — możliwość 


tego, ale jeśli chodzi o trzymanie się konfiguracji makr do sześciu klawiszy 


u w ręku, nikt mu nie podsko- _ i zmiany układu przycisków podczas 
MEDIA-TECH PATHFINDER MT1502 czy. Moja dziewczyna mówi _ gry (jak w myszkach). W padach to 
żadnego innego pada nie D | BEFOOOLLLLU" to samo. Ergonomia na duża ciekawostka, ale jej przydatność 
ZY MAS RE M sloniach EDCLLLLLEL" szóstkę, kapitalna sprawa. oceńcie sami. Krzyżak jest słaby, ła- 
g skad Bols pod Ea al = EFEEEEEE| Układ przycisków — standar- two pomylić się, biegnąc w jednym 
utofire i sekwencyjne strzela- /) dowy plus turbo i autofire z ośmiu kierunków, a przyciski pod 
S] nie pod dowolnym przyciskiem RR dla lamusów. Dodatkowy palcem wskazującym chodzą powoli. 
bardzo słaby, nieprecyzyjny ER plus: autofire można zlecić Ale do gry na gałkach jest idealny. 


krzyżak 


PLZH |63 


SPRZĘTOWE NOWOŚCI 


Chłodne, czyli cool, bo nie dość, że ciągle 
zima, to jeszcze gadżety tu prezentowane 
są wyjątkowo atrakcyjne 


BLU-RAY I HD-DVD 
W JEDNYM: LG GGW-H20L 


O: na coraz większe dyski twarde właśnie nadeszła. 


Nie od dziś wiadomo przecież, że pro gamerzy nie pytają, 
czy twardziel padnie, tylko raczej — kiedy. Kiedyś backup ro- 
biło się na cedekach, potem na płytach DVD. Ale na zwykłe krążki 
już niedługo nie będzie sensu kopiować danych, bo to robota po- 
równywalna ze znojem Syzyfa. A gdyby tak nagrać niebieskim lase- 
rem? Najnowszy rekorder od LG potrafi upchnąć nawet 50 GB da- 
nych na dwuwarstwowych dyskach blu-ray (z prędkością razy dwa, 
a z prędkością x6 w wypadku standardowych płytek i x4 przy dys- 
kach rewritable), w dodatku odczytuje filmy w tym standardzie 
i w HD-DVD (z prędkością x3). Nie nagrywa jednak płyt w tym ostat- 
nim, za to — jeśli nas nie stać na czyste nośniki blu-ray — zawsze 
można nagrać zwykłą płytę DVD lub CD (do x16 przy DVD, do x40 
przy CD). To nowość, bo dotychczasowe nagrywarki nie zapisywały 
w aż tylu formatach. 
Starszym redaktorom > 
PLAYA łezka się ; * ; 
w oku kręci, bo 
oto historia za- 
toczyła koło 
trzeci raz. 4 


Sto lat kał A 


te- 


m z Ź py na- 
m Z" grywar- 
ki CD 
/ kosztowały 
po tysiąc zło- 
tych, potem ich 
miejsce zajęły 
urządzenia DVD, dziś sprzęt 
zapisujący na płytach blu-ray 
wreszcie osiągnął ten poziom. 
Co ważne, combo obsługuje też tryb LightScribe, czyli może wypalić 
na płytce fajny wzorek czy napis, żeby każdy wiedział, by trzymać 
łapy z dala. Przyznać trzeba jednak, że w tym momencie nie jest to 
jeszcze niezbędny zestaw i przyda się tylko absolutnym kinomania- 
kom, bo gier pecetowych na blu-rayu nie będzie jeszcze bardzo dłu- 
go, a filmów jest coraz więcej. Szkoda tylko, że sam format HD-DVD 
odchodzi chyba w zapomnienie i raczej nie wygląda na to, że się 
podniesie. Dlatego dobrze, że nie dopłacamy za jego wypalarkę. 


A RNA | 


LG GGW-H20L 
DESIGN k 
OPŁACALNOŚĆ 
UŻYTECZNOŚĆ 

s JAKOŚĆ 


M: szybkie nagrywanie dysków 
blu-ray 
- N odtwarzanie płyt 


1 HD- DVD LLILITCIEL) 


OCENA 
wysoka cena i na razie mało © 
zastosowań praktycznych 


CENA 999 zł 


| PLIETEJ 


GENIUS SLIMSTAR 
335 BATTLE CRAFT 


olejna klawiatura dla graczy, tym razem jednak ma zaskaku- 

jąco niską cenę. A gdyby wymyślne urządzenia nie pobu- 

dzały w dodatku niczyjej fantazji, ta jest chyba najcieńsza 
na rynku, może obok Lycosy. Oprócz standardowego zestawu cał- 
kiem wygodnych klawiszy (o dużym skoku) i niezbędnych według 
producentów kla- 
wiszy multime- 
dialnych (typu 
pauza czy gło- 
śniej/ciszej), 
mamy do 
dyspozycji 
piętnaście 
programowalnych, 
pod którymi można umieszczać makra (na przykład: podskocz, pad- 
nij i zacznij strzelać na wprost). To przewaga porównywana wręcz 
przez niektórych do cheatowania, zwłaszcza że w tym modelu moż- 
na wcisnąć ich pięć naraz — i faktycznie, można, nie blokują się wte- 
dy, a gra dostaje wszystkie pięć sygnałów. | tylko klawisze nawigacji 
po stronach tekstu (Home, End, Page Up/Down i Delete) trochę 
udziwnione, bo ułożone bardziej w pionie niż w poziomie — ale tak 
robi też czasem Logitech, można się przyzwyczaić. Szkoda tylko, że 
klawiatura nie jest podświetlana, ale to by mocno podniosło cenę. 


Link: www.genius-europe.com 
Cena: 79 zł 
W sprzedaży: już jest 


budź w sobie ekologa (albo oszczędź 

gotówkę, jeśli w nosie masz amazoń- 

skie ostępy). Coraz więcej kompute- 
rowych akcesoriów jest bezprzewodowych, 
więc wciągają baterie, aż im się antenki trzęsą. 
I tu do gry wchodzą akumulatorki. W dwie godziny 
dwa paluszki będą pełne mocy, a w sumie moż- 
na naraz ładować i cztery, więc dwa są cią- 
gle w użyciu. Co więcej, ładowarkę można 
podłączyć do gniazdka w samochodzie, 
jest zabezpieczona przed nieszczęściami 
związanymi z prądem, a akumulator działa 
pięć razy dłużej niż zwykła bateria. Wskrze- 
szajcie Einsteina, mamy perpetuum mobile! 


GP POWERBANK H500 
o wiele dłuższy czas działania |») -— (fl, | "R 
iż w wypadku bateri __ FJTYYJTUT Ja 
adowarka samochodowa UŻYTECZNOŚĆ [LLL u _) 
JAKOŚĆ DLOOELLI 


CENA 139 zł 


8 


ię 
- brak przejściówki na anglosa- 
skie gniazdka z prądem 


otężna moc basów i wysokie tony o często- 
tliwościach odstraszających nawet koma- 


ry — to głośniki Logitech 
G51. Cztery satelity, jeden 
centralny i subwoofer mają 
łączną moc 150 W. Najgło- 
śniejszy z paczki jest oczywi- 
ście głośnik niskotonowy, 56 


czyć go jakoś do biurka. Położenie na monitorze al- 
bo zabranie ze sobą na odległą kanapę odpada. 
Skoro jesteśmy przy oglądaniu filmów — basy 


z subwoofera są w porządku w grach, ale 
w produkcjach kinowych trochę im brakuje 
głębi i wyrazistości. Są jakby przytłumione. 


Ciekawostką jest tryb Matrix, który... prze- 


kształca zwykły dźwięk stereo (jeśli 


To było tylko kwestią czasu: The 
Weighted Companion PC, obudo- 
wa na kształt sześciennego to- 

z 4 warzysza niedoli 
w grze Portal. 


watów mocy wprawia w drżenie 
niejedną ścianę. Satelity mają 

po 20 W, co w zupełności wystar- 
cza, by usłyszeć nawet nooba 
skradającego się z nożem w zę- 
bach. Obojętne, czy grasz w Need 
for Speeda czy 
w Cywilizację 

— za te wrażenia 
dźwiękowe ro- 
dzina cię 
oskalpuje. 
Oczywiście 
do zesta- 
wu moż- 
na wpiąć 
słuchawki, 
tyle że... wy- "S$ 
łączają go, gdy 
wyjmiemy je z gniaz- 


da! Nie da się przełączać pomiędzy nimi 


a głośnikami. Cóż, wciąż lepsze to niż 
wchodzenie pod biurko i macanie 
na oślep w tyle komputera. Szkoda 
też, że zestawu nie można podłą- 
czyć inaczej niż tylko analogowo 

— no i że monstrualny pilot (tu ra- 
czej „centrum sterowania”) jest 

na kablu, więc ogranicza to wygo- 
dę i sprawia, że najlepiej przytro- 


iększość z nas jest albo za 

młoda, żeby pamiętać 

czasy początków proga- 
merskiego sprzętu, albo po prostu 
nie zauważyła jego powstawania, 
bo kiedy moda ta zaczęła się rodzić 
na Zachodzie, u nas rarytasem był 
wciąż procesor Pentium. 
W każ- 


LOGITECH G51 
DESIGN 
OPŁACALNOŚĆ 
UŻYTECZNOŚĆ ] 
JAKOŚĆ 


dobra jakość dźwięku, choć 

audiofile narzekają na basy 
FE] panel kontroli pozwala na 

zmienianie wielu ustawień 


absolutnie rewelacyjne wraże- 


nia 5.1 w grach 


wysoka cena i ten słaby 
patent ze słuchawkami 


dym razie w 1999 roku Razer 
wprowadził do sprzedaży swoją 
pierwszą myszkę, legendarnego 
kulkowego Boomslanga. Jego 1000 
dpi szokowało w czasie, kiedy inne 
gryzonie operowały w 200 czy 400 
dpi. Wrażenie robiła też obudowa. 
Po latach firma wypuszcza odno- 
wioną wersję w edycji kolek- 
cjonerskiej (tylko 10 tysię- 
cy sztuk na cały świat!). 
, Parametry: 1808 dpi, 
sensor trzeciej genera- 
cji, 1 ms czasu reakcji, 
pięć (tylko) przycisków, 
zmienianie rozdzielczości 
na biegu i tytanowe wy- 
kończenie. To raczej atrakcja 


CENA około 629 zł 5 


producent gry nie przewi- 

_ dział 5.1) w dostosowany 

_ do głośników 5.1. Co wię- 
j cej, nieźle się sprawdza 

 |— tak samo jak niezależne 

- ustawienia głośności przed- 
nich i tylnych satelitek. Ce- 
na jednak lekko szokuje. 


OCENA 


kolekcjonerska, a nie zagroże- 
nie dla Lachesisa, ale dla zwy- 
kłych graczy może być 
lepsza niż ta ostatnia, 
bo jest wolniejsza. 
Nową mysz przy- 

gotowała też firma 
Steel Series znana 

z podkładek. Ikari 

występuje w wersji la- 
serowej i optycznej, ma 
design dla praworęcznych 
fanów strzelanin, pięć pro- 
gramowalnych przycisków 
(mało!), działa bez driverów 


z odświeżaniem 1000 Hz i podobno 


można ją z takim samym komfor- 
tem trzymać na trzy sposoby. 


Dzielny Kostek 

z malowanego 

| pleksi ma tylko 20 
na 20 na 20 cm, 
więc aby zmieścić 
w Gai niezbędne podzespoły, 
autor musiał ułożyć je na dwóch 
pięterkach. Sprzęt ma 2 GB 
RAM, dysk twardy 250 GB i ko- 
munikuje się z domowym ser- 
werem przez LAN. Sliczności. 


Załóżmy, że jesteś tak zapamię- 
tałym fanem gotycko horroro- 
wych gadżetów, że nie widzisz 
niczego głupiego w wydaniu 72 
dolców na głośniki do kompa 
w kształcie czaszek. Przychodzi 
paczka, podłą- 
czasz, odpalasz 
zasilacz, włą- 
czasz sobie 
podświetlenie 
membran i... 
twoje straszne 
czachy nagle 
robią niebieskiego zeza! Pwned! 


FPS Gun Mouse to autentyczny 
dziwoląg. Trzyma się tego mu- 
tanta za rączkę z zestawem 
konfigurowanych przycisków 

i obraca ruchami nadgarstka. 
Resztę załatwia czujnik zainsta- 
lowany w przednim „nosku”. Je- 
Śli trafisz w sieciowej strzelani- 
nie na postać, która miota się << 
na boki i nie może w nikogo 
trafić, pogratuluj 
zakupu i skróć 
jej cierpienia. 


tekst: [rgb] 


R RJ 


65 


Walentynki pewnie już za Wami, ale biorąc pod uwagę fakt, 
że PLAY trafił do kiosków dokładnie 14 lutego, po prostu 
musiałem zamieścić choć jeden list wiążący się z tą 
tematyką. | wystarczy. Na inne tematy piszcie do nas 


na adres - sweter 

Czytając ostatni numer, zwróciłem uwagę na bohaterów Crysisa i Dead Czy w PLAYU mogłoby być więcej 
Space 'a. Oni są tacy sami! Tylko kombinezon inny! Postać od tyłu, lewa konkursów? 

dłoń zasłonięta, prawa wysunięta z giwerą, głowa odwrócona w pra- jarek13 


wo... Szok! EA robi to samo, tylko w innym ubraniu! Bardzo niesmaczne. 
Na naszej stronie www.playpc.pl 
KoNdZiO właśnie zakończyliśmy jeden, co- 
dziennie przez miesiąc rozdawali- 
Takich listów dostaliśmy kilka. Co tu kryć, EA odwaliło padakę. Mó- _ śmy największe przeboje. Spraw- 
wiłem o tym ich PR-owcom. Podobno w centrali EA nie widzą pro- dzaj ją często, zastanawiamy się 
blemu. Cóż, ja widzę, Wy też widzicie. Może oni są spokrewnieni? nad drugim odcinkiem! Choć 
w drugiej edycji na pewno zwycięzcę będziemy wybierać inaczej. 


Już? Jestem na antenie? Oooch, to już? Przepraszam, jestem zestreso- 
wany. Chciałbym spytać o coś, co mnie trochę dręczy. Dlaczego re- 
cenzje są takie krótkie? Nie chcę, byście pisali pięć stron, ale trochę 
powagi. Ostatni numer. Strona 53. Shadowgrounds Survivor. TYLKO 
pół strony. Dajecie grze ocenę 7, a tak mało o niej piszecie. Pismo jest 
cool, ale szkoda, że tak mało stron. Powinno być 80, a nie 66. Lubię 
was (może i kocham: P), ale pismo starczy na 1,5 h. 


czytacz 


Żeby mieć więcej tekstu, zwiększyliśmy kilka miesięcy temu for- 
mat, a dużo wskazuje na to, że będziemy zwiększać objętość za- 
leżnie od liczby atrakcyjnych materiałów. Ten numer jest grubszy 
Mam problemy z rejestracją na waszej stronie. Dostaję komunikat, że o osiem stron (a więc ma ich 72), a możemy być jeszcze więksi. 
już jestem zarejestrowany, ale przecież nie jestem! Poza tym zobacz, PLAY jest może Średniej grubości, ale w środ- 
legion ku nie masz ani jednej strony przegadanej na tak zwane tematy 
ogólne. Piszemy wyłącznie o tym, co nas wszystkich kręci - o 


Częsta sprawa. Mamy tę samą bazę userów co autoswiat.pl, kom- grach. Wiem, że chcielibyście więcej, ale musimy gdzieś znaleźć 
puterswiat.pl, ksgry.pl i inne strony wydawnictwa. Jeśli rejestro- kompromis między jakością fulli, liczbą stron a ceną. W końcu 
wałeś się na którejś z nich, musisz u nas podać inny adres i nicka. takie pełniaki jak nasze kosztują. A ceny nie zwiększymy. 


300% 4 PADIE 


0 .BeGBę PEBL 


WYGLĄDASZ DZIŚ 
WYJĄTKOWO... 


Czę TOPRZEZ 
KOLCZYKI? 


NIE... NIE POTRAFIĘ 
ĆWICZYĆ RANDKOWYCH 
GADEK NA DUSZKU 


NIE DOCENIASZ DUSZKA, GDYB4 NIE ON, 
NIE ZDOBYŁEM TYTUŁU „CIACHO PARKIETU" 
W OSTATNI PIĄTEK. 


Pamiętajcie o odwiedzaniu playpc.pl, naszej strony internetowej. To miejsce, w którym 
nawijamy o grach trochę bardziej swobodnie niż tutaj! Zamieszczamy też co śmieszniejsze 
filmiki o graniu i mamy co jakiś czas konkursy! 


Coraz częściej słyszę, że moi kumple mówią o tym, jak grają ich ojcowie. 
Teksty typu: mój tata przeszedł ProStreeta w tydzień, a mój pokonał Da- 
riusa Chargerem są codziennością. Jak nauczyć tatę grania na kompie? 


opc tuner 


Jeśli jara się tuningiem, pokaż mu wyścigi. Jeśli jest fanem kolei, 
powiedz, że widziałeś do kupienia Train Simulator. Jeśli lubi klima- 
ty wojenne, zdobądź dla niego strategię. Sprezentuj mu pozycję, 
o której wiesz, że nadaje się dla laików. | powiedz: tato, wiem, że 
się tym interesujesz, a słyszałem, że to bar- 
dzo dobra gra. Mam nadzieję, że ci 
się spodoba. | przypilnuj, żeby to 
A zainstalował, na przykład regular- 
td nym pytaniem o to, czy mu się po- 
Świat jest wielki i pełen cudów. Zdarzają i takie zjawiska jak grająca doba. Jak odpali, sukces gwaran- 
dziewczyna, która wygląda jak dziewczyna, a nie jak słaby wielbłąd towany. Działa też prośba o radę. 
Tato, co wybrać, 4-4-2 czy 3-5-2? 
Bo zobacz, zaraz gram z Realem, 
a Messi dostał kontuzji... Kogo byś 
wstawił? Murowanym sukcesem 
jest też Guitar Hero! 


Hasło krzyżówki brzmi SAMOCHODY. Rozdaliśmy tyle nagród, że lista 
laureatów nie mieści się w przewidzianym na to miejcu. Zajrzyjcie na 
playpc.pl — tam ją znajdziecie! 
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Games 
e for Windows 


Telefon Sony Ericsson W200i nie wyst 


ofercie Tak Taka SMS-y od I 4 
a rozmowy z innych sieci, 
doładowanie konta. 
rozmawiać 


Łada konta minutami z 
Extra Minuty za systematyczne 


. i 3 osobami możesz 
Pisaliście, że fabuła w Terrorist Takedown 2 jest jak pisana przez A teraz z wybranymi 3 Ę rki Za Grosze. 
sześciolatka, nie zgadzam się z tym! już za w ofercie Nume 


OK. Fabuła wygląda jak napisana przez czterdziestolatka wycho- Sprawdź ofertę na 


wanego na filmach klasy B. Żadnej różnicy, ale plus dla mnie za 
przyznanie się do błędu. 


tak 


MOŻESZ WIĘCE 


może być zachwyco- 
na naszym czasem 
przejazdu, ale ten 
entuzjazm na pewno 
opadnie, jeśli po dro- 
dze urwaliśmy jej 
zderzak i zmasakro- 
waliśmy lakier. Więk- 
szość rajdów to tra- 
dycyjna jazda na 
okrążenia, ale są też 
zabawy w robienie 
trików pod tytułem 
„Sto i jedno zastoso- 
areszcie gra, w której mo- wanie hamulca ręcznego”. Przed 
żemy wybrać nie tylko sa- każdym wyścigiem możemy być 
mochód, ale też model ko- jak Stefan Moeller i zakładać się 
mórki, przez ! 
którą umawiamy 
się na wyścigi. 
Do spełniania 
snu o skórze, fu- 
rze i komórze 
brakuje już tylko 
owej mitycznej 
skóry, może po- 
jawi się w jakiejś 
kolejnej części. 
Juiced to wyścigi 
uliczne, ale takie 
bezpieczne, bez 
osób postronnych, z oznaczoną z konkurentami. Co prawda nie 
trasą. Wybieramy się na nie, za- o to, czy utrzymamy odpowied- 
glądając do kalendarza. Dostęp- _ nio długo jajko na nosie, a jedy- 
ne dla nas imprezy zależą od nie o to, kto wygra zawody. Po 
szacunku, jaki uzbieraliśmy na ustaleniu wysokiej stawki nie- 
ulicy. Taki respekt to nie tylko którzy przed nami tchórzą, ale 
kwestia wygranych, ale też stylu to tylko nasza korzyść — dostaje- 
jazdy. Laska w lśniącym aucie my więcej szacunku. 


procesor 933 MHz, 256 MB RAM, karta 
32 MB, 2,15 GB wolnego miejsca na dysku 


a_ u" 


przedza- 

my, żar- 

towanie 
z tej gry nie ma 
sensu. Bo cała 
ta bijatyka jest 
jednym wielkim 
żartem — tak 
udanym, że 
trudno mu do- 
równać, a prze- 
bić go — nie, to 
już jest po pro- 
stu niemożliwe. 
Po jej włączeniu będziecie prze- 
cierać oczy ze zdumienia, że 
można wymyślić coś tak idio- 
tycznego. | fajnego zarazem. 
Postacie to kukiełki, a bohate- 
rem kierujemy, jakby był na 
sznurkach. Tylko zamiast sznur- 
ków mamy myszkę. Chwytamy 
za kończynę i ciągniemy. Wy- 
gląda kretyńsko, a ile daje ra- 
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kazuje się, że podczas 

drugiej wojny światowej 

nie wszystkie niemieckie 
obozy były groźne. Niektóre 
zorganizowane były na wzór 
przedszkola, w dodatku respek- 
tującego zasady bezstresowego 
wychowania. W takim właśnie 
miejscu wylądował amerykański 
pilot Lewis. Są trzy posiłki dzien- 
nie, a z Niemców można robić 
sobie żarty i nikt za to nie sta- 


dości! Fabuła mówiąca o uczniu 
mistrza pokazana jest w paro- 
diujących klasykę kung fu fil- 
mach przypominających Dżudo 
Honor 7 grupy Skurcz (do zoba- 
czenia na youtube ie). 


procesor 800 MHz, 256 MB RAM, karta 
32 MB, 320 MB wolnego miejsca na dysku 


wia pod murem. 
Do pilnowania 
więźniów odda- 
no tu widać gru- 
pę ludzi, którzy 
wcześniej opie- 
kowali się zwie- 
rzętami w schro- 
niskach i dokar- 
miali borsuki. 
Bohatera to nu- 
dzi i zabiera się 
do uciekania. 
Grafika Prisonera 
może już zapraszać na kolana, 
karmić Werther's Original i mó- 
wić „teraz ja jestem dziadkiem”, 
ale i tak zabawa w przeskakiwa- 
nie płotów, unikanie wzroku 
strażników i wykorzystywanie 
do swoich celów obozowego 
rozkładu dnia bawi przednio. 


s 


procesor 500 MHz, 128 MB RAM, karta 


16 MB, 770 MB wolnego miejsca na dysku 


Czytajcie instrukcje zamieszczane na płycie PLAYA! Bardzo często zdarza się, 
że piszecie do nas wściekłe mejle i zarzucacie niezamieszczenie kodu 
rejestracyjnego, nawet nie zaglądając do instrukcji! 


WERSJE DEMO NA PŁYTACH 


Pani jest uwięziona na stat- 
ku, my obserwujemy ją 
przez kamery przemysłowe 
z równie więziennego po- 
mieszczenia. To coś jak no- 
wa edycja Big Brothera, tyl- 
ko zamiast wysyłać sms-y, 
otwieramy śluzy, żeby ko- 
bieta miała jakąś szansę 

na ucieczkę. 


Niektórych w grach kom- 
puterowych interesuje wy- 
łącznie niszczenie, burzenie 
i atakowanie. Są jednak 

i inni: oni lubią na przykład 
budować, zarządzać, pro- 
mować, podlewać, wspie- 
rać i podatkować. Dla nich 
jest ta niszowa strategia. 


Gra fabularna, która roz- 
grywa się w trawionym 
wojną królestwie Arkanar. 
Sprawy zamieszania wyja- 
śnia nasz bohater, Fox Mul- A 
der świata fantasy. Nie 
dość, że agent, to jeszcze 
odkrywa, że za wszystkim 
stoją obcy. 


Dwóch facetów, których łączy trudna przeszłość i to, że mają coś na 
nosie (jeden okulary, drugi plaster). Nie lubią się, ale zmuszeni są iść 
razem drogą usłaną trupami (bez kolców, ale też dużo czerwonego). 


STEROWANIE 


Juiced: Szybcy i gniewni 


Esc menu 
Enter wybór w menu 
Góra przyśpieszanie 
Dół hamowanie 
Lewo, prawo skręcanie 
End wsteczny 
B hamulec ręczny 
Prawy Shift nitro 
klakson 
zmiana widoku 
widok do tyłu 
zmiana biegów 
regulowanie agresji pierwszego kierowcy 
w drużynie 
regulowanie agresji drugiego kierowcy w drużynie 
regulowanie agresji trzeciego kierowcy w drużynie 


Rag Doll Kung Fu 


Przytrzymanie prawego przycisku myszy wyprowadzanie ciosu 
wskazaną kończyną 


Ta przygodówka bardziej 
niż o przepowiedniach 
nadmiernie popularnego 
jasnowidza traktuje o jego 
córce i prowadzonym 
przez nią śledztwie. Istotny 
jest aspekt transseksualny 
— dziewczyna niekiedy 
przebiera się za faceta. 


Nadchodzi pogromca FIFY 

i innych corocznych gier 
sportowych. Zapomnijcie 

o piłce nożnej, czas na 
rzutki! Gra odwzorowuje fi- 
zykę rzucania i psychologię 
przeciwników. W których 
niestety rzucać się nie daje. 


Czego brakuje w rzutkach, in 


z nawiązką odreagowuje- 
my w turnieju Speedballa 
— dyscypliny wprowadzają- 
cej logikę Mortal Kombata 
do futbolu amerykańskie- 
go. Uwzględniając przy tym 
odjechanych zawodników. 


Strategia przeniesiona z kartonowej planszy podzielonej na sześcio- 
kątne pola. Nowością są jednostki, które się nad tymi polami unoszą, 
co w planszówce wymaga specjalnej podstawki i wygląda głupio. 


Przytrzymanie lewego przycisku myszy przeciąganie wskazanej 
części ciała, dla ręki: branie 
elementów, uderzanie bronią 
regulowanie czułości myszy 
przełączanie między ręcznym 
a automatycznym zbliżeniem 
widoku 

regulacja zbliżenia widoku 
wypowiedzenie przez postać 
wpisanej z klawiatury kwestii 
Esc menu 


Home, End 
Ctrl 


Kółko myszy 
Enter 


Prisoner of War 


W, S 

A, D 

Lewy Ctrl 

Lewy Shift 

Lewy przycisk myszy 
Prawy przycisk myszy 
[e 


poruszanie się naprzód, wstecz 
poruszanie się w lewo, w prawo 
skradanie się 

bieganie 

czynność pierwsza 

czynność druga 

kucanie 

patrzenie oczami bohatera 
przełączanie widoku 

A, D wychylanie się 

W, S$ regulowanie zbliżenia 

J dziennik 


Spacja 
Tab 
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Oszukiwałem. Kłamałem. Grałem nie 
fair. | wszystko wybaczono mi po tym, jak 
sprzedałem swoich star 


h kolegów. 


JUICED: SZYBCY I GNIEWNI 


W menu tajnych kodów w grze wybieramy opcję Cheat, a na- 
stępnie wpisujemy poniższe kody. 


Działanie Kad 
Wszystkie samochody trybu Arcade __ PINT 
MIETLCH |. €ASH 
Więcej respektu ____ RESP 
Wszystkie samochody CARS 
Cała ekipa 3 CREW 
Wygrane wszystkie wyścigi. WIN. 
Włączenie wszystkich kodów ALL. 


JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS 


Wpisując poniższe kody w laboratorium DNA, otwieramy dostęp 
do określonych wyzwań. 


Wyzwanie Kaci 
Last Man Standing _ ____ KNOX 
Retail 5 (ABM "ASRR JWRS 
Special GVDL, YTHZ, GVDL, 


RBSG, BSLU, MRHC, 
MNCH, KDTR, DOPX, 
PRGN, WIKF, FAMQ 


THE SIMS 2: CZAS WOLNY 


Podczas gry wciskamy klawisze Ctrl + Shift + C i w pojawiające 
się okno komend wpisujemy poniższe kody. 


Działanie Kod 
1000 simoleonów więcej = ____ kaching s 
50 000 simoleonów więcej motherlode 
Rodzą się bliźniaki, jeśli simka jest w ciąży twinzrZcute 
Usunięcie wszystkich simów w widoku okolicy deleteAliCharac- 
LL 
Najwyższe wskaźniki potrzeb życiowych maxmotives 


Rodzina X ma Y pieniędzy Familyfunds X Y 


70| FLGS 


SUPREME COMMANDER 
W OBLICZU WROGA 


Uwaga! Zastosowanie poniższych tajnych kodów wymaga 
zmiany zawartości jednego z plików gry. Koniecznie robimy 
więc jego kopię zapasową! Następnie dowolnym edytorem 
tekstowym otwieramy znajdujący się w folderze gry w katalo- 
gu Moje Dokumenty plik game.prefs i dodajemy na jego po- 
czątku następujący zapis: 


debug = ( 
enable_debug_ facilities = true, 
cheatenable = 1) 


Zapisujemy teraz zmiany, w trakcie gry wciskamy klawisz ” (pod 
Esc), a następnie wpisujemy poniższe kody. 


Działanie Kod 

Teleportacja zaznaczonych jednostek 

w miejsce kursora Teleport 

Zwiększenie pojemności magazynów BlingBling 

Odkrycie mapy EEIWELCELJ 

Jednostki nie uszkadzają przeciwników Nodamage 

Zniszczenie zaznaczonej jednostki lub budynku __ Kill 

Menu tworzenia jednostek PopupCreat- 
UnitMenu 


Zmiana grawitacji na X (4,9 to wartość domyślna) Sim_gravity X 


Natychmiastowe wznoszenie jednostek 


i budynków oraz odkrywanie technologii ai_freebuild 


Darmowe jednostki, technologie i budynki ai_instabuild 


PRISONER OF WAR 


Na ekranie haseł wpisujemy poniższe tajne kody. 


Działanie Kadi. 
Wszystkie poziomy gerleng5 
Widok oczami postaci Boston 
Widok znad głowy Foxy 
Nieskończoność pieniędzy Dino 
PALIELEMIALCHAKUCACI Muffin 
PALIELEK WZA CYALCY Quincy 
Nieśmiertelność Fatty 
Włączenie zapisów podczas gry Togsavecan 
Pokazanie oficera baraku na radarze 3 
w 2, 3, 4 i 5 części gry aLÓ 


RAG DOLL KUNG FU 


i Podczas gry na poziomie pierwszym wpisujemy I like sticky rice 
i i wciskamy Enter. Mistrz wypowie swoje zdanie, by potwierdzić 
: poprawność kodu. Wszystkie bonusy są teraz odblokowane. 


J, a | 
PŁACISZ TYLKO. 
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PRENUMERATA ROCZNA  (g-T©». 


- Aag = 


Z SUPERGRĄ a 


sce  SPLINTER CELL 


DOUBLE AGENT! 


OFERTY DO WYBORU © OFERTY DO WYBORU © OFERTY DO WYBORU © OFERTY DO WYBORU 


PRENUMERATA ROCZNA 
74 


PŁACISZ ZYSKUJESZ 
DOSTAJESZ 44 WYDANIA 


Aby zamówić, zajrzyj do sklepiku internetowego: http://kiosk.redakcja.pl/play/prenumerata/ 
Możesz też zadzwonić: 022 358 62 06 lub wysłać e-mail: prenumerataQ©askontakt.pl 


CIEKAWOSTKA PRZYRODNICZA: 
GEPARD TO NAJSZYGSZE LĄDOWE 
ZWIERZĘ ŚWIATA, POTRAFI BIEC 

PRĘDKOŚCIĄ 
NAWET 143 KM/ GODZ. 


W POPRZEDNIM ODCINKU BBIT ORAZ AMBITNY ŁOŚ 
PODPISALI WIELCE NIEKORZYSTNĄ UMOWĘ 
Z PILOTEM STATKU SKROMNOŚĆ, KTÓRY OKAZAŁ SIĘ 
NAJWIĘKSZYM HANDLARZEM ŻYWYM TOWAREM 
W GALAKTYCE. ZGODNIE Z TYM, CO NAPISANO 
DROBNYM DRUCZKIEM, ZA NIEDOPEŁNIENIE 


WARUNKÓW UMOWY BBIT ORAZ ŁOŚ MUSIELI 
ODDAĆ SIĘ DO DYSPOZYCJI HANDLARZOWI GRAFOWI 
W CHARAKTERZE NIEWOLNIKÓW, 


GRAF SPRZEDAŁ MNIE 

I ŁOSIA NA NAJBLIŻSZYM 
TARGU NIEWOLNIKÓW, 
ROZDZIELONO NA$... 


4 : JA ZNALAZŁEM SIĘ, 
Ą W PRZEDPOKOJU PIEKŁA... 
4d 


BY” 


WALCZĘ KU UCIESZE TŁUMÓW ORAZ 
CHWALE MOJEJ PANI, MASKOTKI PIPU. 


PIPU BYŁA ULUBIONĄ 
MASKOTKĄ BAJECZNIE 
BbOGATEJ MATRONY, 
KTÓRA ZAPISAŁA PIPU 
CAŁY ŚWÓJ MAJĄTEK, 
PO CZYM ZMARŁA. 
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ŁOŚIU, TOWARZYSZY NIEDOLI, 
MAM NADZIEJĘ, ŻE GDZIEKOLWIEK HZY 
TERAZ JESTEŚ, NIE CIERPIŚZ... 


Ą 
PZA pa 


V 


NO, KTO JEST 
MOIM ULUBIENIUSIEM 
NIEWOLNIUSIEM7 


PAPA 
OCH, ŁOŚIU.., MUSZĘ, CI ę (o, DO MASKOTKI PIPU 
SIĘ Z CZEGOŚ ZWIERZYĆ... o Ś Ź2 JEST TAKA MILUSIA 
7 ZAPAŁAŁEM AFEKTEM... Gs? I PĄCZUSIAIII 


j 5% —YNL LLU 
EO ACZZAŃ HOLA, 
RK | Z. | 


% 
Bij 
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: i NIE ZNAM ŻADNEGO 
I POSIADA MAJĄTEK, 5 GRZECHA, ALE JEJ 
O KTÓRYM WRĘCZ HOLOGRAM NOSZĘ, 
WYPADA WSPOMNIEĆ. ) OSTATNIO PRZY 


LOŚ TY, KACZUŚ7 
ZAGUJAŁEŚ SIĘ 
W POKEMONIE? 


MIŁA PANNA Z KASĄ7 
GRZECHEM BYŁOBY 
WZGARDZIĆ TAKĄ. 


MN SSE 
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Najzabawniejszy pomylony SMS miesiąca: 
DAREK.MAGDA.SEKSOMETR. Bez komentarza, ale nie wróżymy 
udanego związku 


MEERE: 


LLLAELELI [4 
ABRETTEMNE 


grafika 
zdobiąca tło notebook 
pulpitu 


jednostka autobusowy 


ważna w grze podnośnik twórca 


REGULAMIN 
KONKURSU 


WNZ:EHNOWY NUMER TELEFONU WSZYST EZOE LEZ 


dziedziczenia lub do kina 


|zEs | 
= 


pamięć o 


swobodnym 
dostępie 


| 
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Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się w ha- 
sło konkursowe. Aby wziąć udział w naszym konkursie, należy 
wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod numer 72150 
(usługa dostępna we wszystkich sieciach polskich operatorów 
- Era, Heyah, Orange, Play, Plus, Sami Swoi). Nie należy używać 
polskich znaków, a jeśli hasło składa się z kilku wyrazów, pisze- 
my je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki brzmiało na przykład Pan 
młody, poprawny SMS wyglądałby tak: PLAY PANMLODY. 
Koszt wysłania jednego SMS-a wynosi 2 zł + VAT, czyli 2,44 zł 
z VAT-em. 

Nagrody otrzyma 105 osób wylosowanych spośród tych, które 
wyślą SMS-y z poprawnymi rozwiązaniami krzyżówki PLAYA. 
Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby pełnoletnie 
lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 

Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 4/2008, to 
znaczy do 13 marca 2008. 

Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestników 
konkursu zamieścimy na stronie internetowej playpc.pl po 
zakończeniu sprzedaży numeru PLAYA 3/2008. 

Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni od chwili 
ogłoszenia listy zwycięzców. 

Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczestnik 
wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwiska i miej- 
scowości, w której mieszka. 

Pełny, uaktualniony tekst regulaminu krzyżówki jest dostępny 
w redakcji. 


rzeka w 
Ameryce 


leje się z 
czoła 


aksamit 


Południowej 


mi 
U 
Fo 


aktorka, ... 
Zając 


początek 
podziałki 


wolumen 


kij 
e 
„A 
sk 
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wyścigowy lub 
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* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona Gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 
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